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คำนำ 

  ในระบบการศึกษาของประเทศไทย นโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากำลังคนของ
ประเทศถูกกำหนดโดยกรอบแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2579 เพื่อสนับสนุนและกระตุ้น
การเรียนรู้และการพัฒนาทักษะของผู้เรียนในสถาบันการศึกษา โดยเน้นการพัฒนาทักษะที่สอดคล้อง
กับความต้องการของตลาดแรงงาน การศึกษาในปัจจุบันต้องการผู้เรียนที่มีความรู้ความสามารถที่
สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในอุตสาหกรรม และสามารถนำความรู้และทักษะเหล่านี้ไปใช้ในการ
ทำงานอย่างมีประสิทธิภาพในสถานที่ทำงานจริง  
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ปรับปรุงภายใต้บริบทของ
การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลยีเพื ่อส่งเสริมการเติบโตของเศรษฐกิจและการพัฒนาประเทศ สร้าง
สัมพันธภาพในการทำงานร่วมกันระหว่างองค์กร และส่งเสริมการพัฒนาอย่างยั่งยืน โดยปรับปรุงหลักสูตร
สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 เป็นการตอบสนองต่อการพัฒนากำลังคนให้มี
ความรู้และทักษะที่เหมาะสมกับความต้องการของตลาดแรงงานและสังคมในยุคปัจจุบัน โดยการออกแบบ
หลักสูตรตามหลัก OBE เป็นการยึดมุมมองของผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยให้ความสำคัญกับผลผลิตทางการ
เรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาทักษะและความรู้ที่สามารถนำไปใช้ในการปฏิบัติงานจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ของหลักสูตรทั้งหมด 5 ข้อ ซึ่งแต่ละข้อได้มาจากการ
สอบถามความต้องการและความคาดหวังของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งภายนอกและภายใน ได้แก่ 
นักเรียน นักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า คณาจารย์ ผู้บริหารคณะและมหาวิทยาลัย ในการกำหนดผลลัพธ์
การเรียนรู้และออกแบบรายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตร ที่สอดคล้องกับมาตรฐานต่าง ๆ ซึ่งเอกสารหลักสูตร
ฉบับนี้   มีรายละเอียดแบ่งออกเป็น 9 หมวด สอดคล้องตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรปรับปรุงฉบับนี้จะเป็นเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพในการผลิตบัณฑิตที่มี
คุณภาพตรงตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม 
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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คณะ/สาขาวิชา  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

หมวดที่ 1 ขอ้เฉพาะของหลักสตูร 
 

1.  รหัสและชื่อหลักสูตร  

1.1 รหัสหลักสูตร 25491751102844 

1.2 ชื่อหลักสูตร  

 ภาษาไทย :  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science Program in Information Technology 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

2.1 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) : วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

  (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Science (Information Technology) 

2.2 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

  (ภาษาอังกฤษ) : B.Sc. (Information Technology) 

3.  วิชาเอก  
ไม่มี 
 

4.  จำนวนหนว่ยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 122 หน่วยกิต 
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5.  รูปแบบและประเภทของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4  ปี 

 5.2 ประเภทของหลักสูตร 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
  ปริญญาตรีทางวิชาการ 
  ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
  ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
  ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
 หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
  ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
  ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าปฏิบัติการ 

 5.3 ภาษาที่ใช้ 
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเข้าศึกษา 
 รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี  

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
    จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
    ร่วมมือกับสถาบันอื่น ได้แก่ ........................   

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

  ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขา.............................. 
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5.7 Cooperation and work integrated Education (ความร่วมมือกับหน่วยงานอ่ืน) 
         ไม่มี 
        มี คือ การลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ (MOU) กับหน่วยงานภายนอก 
(ภาคผนวก ฉ) 
 

6.  สถานภาพของหลักสตูรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 6.1 สถานภาพของหลักสูตร 
  หลักสูตรใหม่ พ.ศ. ...........           

    หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

- ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ดิจิทัล ปรับปรุง พ.ศ. 2563 

- เริ่มใช้หลักสูตรตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2549 

 6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 1) คณะกรรมการบริหารวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการ 
ในการประชุม ครั้งที่ 5/2567 วันที่ 7 มิถุนายน พ.ศ. 2567 
 2) สภาวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยในการประชุม 
ครั้งที ่6/2567 วันที่ 18 กรกฎาคม พ.ศ. 2567 
 3) สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที่ 7/2567 วันที่ 26 กรกฎาคม  
พ.ศ.2567 
 4) เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
 

7.  ความพร้อมในการรับรองหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรมีความพร้อมในการรับรอง ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา 2570 
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8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
8.1 นักเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology Officer) / นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
(Computer Technical Officer) 
8.2 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ (System Analyst) 
8.3 นักวิเคราะห์ด้านธุรกิจอัจฉริยะ (BI Analyst/AI) 
8.4 นักพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital Content Creator) 
8.5 นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (Web Developer) 
8.6 นักออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (UX/UI Designer) 
8.7 ผู้ให้ความช่วยเหลือทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT Support/Helpdesk) 
8.8 ครู / บุคลากรทางการศึกษา (Teacher / Educational Personnel) 
8.9 ผู้ประกอบการหรือผู้ประกอบอาชีพอิสระ (Entrepreneur/Self-Employed) 
 

9.  ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์
ประจำหลักสูตร 
 9.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
  

ลำดับที ่
ตำแหน่ง

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

คุณวุฒิและสาขาวชิา 
 

สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบันการศึกษา ปี 

1 อาจารย ์ ธิดารัตน์ เหลืองรุ่งเรือง ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2566 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2555 

วศ.บ. วิศวกรรมโทรคมนาคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี 2548 
2 อาจารย ์ ปิยวรรณ โถปาสอน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี 2555 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 2548 
3 อาจารย ์ สุธาสินี คุปตะบุตร ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2558 

วท.ม. การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ ์ 2548 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์
ประยุกต ์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

2542 

4 อาจารย ์ แพรตะวัน จารุตัน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี 2553 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา สถาบันราชภฏัสกลนคร 2546 

5 อาจารย ์ เกวลี ผาใต้ ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2565 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2554 
วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 2551 
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 9.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร  

ลำดับที ่
ตำแหน่ง

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

คุณวุฒิและสาขาวชิา 
 

สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบันการศึกษา ปี 

1 อาจารย ์ ธิดารัตน์ เหลืองรุ่งเรือง ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2566 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2555 

วศ.บ. วิศวกรรมโทรคมนาคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี 2548 
2 อาจารย ์ ปิยวรรณ โถปาสอน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี 2555 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 2548 
3 อาจารย ์ สุธาสินี คุปตะบุตร ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2558 

วท.ม. การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ ์ 2548 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์
ประยุกต ์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

2542 

4 อาจารย ์ แพรตะวัน จารุตัน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี 2553 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา สถาบันราชภฏัสกลนคร 2546 

5 อาจารย ์ เกวลี ผาใต้ ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2565 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2554 
วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 2551 

 

10. สถานทีจ่ัดการเรียนการสอน 
 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 



 

 

หมวดที่ 2  การกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
 

1. การวิเคราะห์นโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากำลังคนของประเทศ 
 วิถีการดำเนินชีวิตของมนุษย์ในยุคปัจจุบันผูกพันกับเทคโนโลยีในหลากหลายบริบท รวมถึง
ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่เข้ามาสนับสนุนการใช้ศาสตร์ต่าง ๆ ทางวิทยาการ
สารสนเทศอย่างกว้างขวางทั้งในภาครัฐและภาคเอกชนเพื่อการพัฒนาสังคมและประเทศชาติ ตาม
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 - 2570) และกระทรวงดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม ที่มีวิสัยทัศน์ “เป็นผู้นำและผลักดันการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือ
ขับเคลื่อนประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0” 
 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นศาสตร์ประยุกต์ด้านคอมพิวเตอร์และเป็นสาขาที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทั้งด้านทฤษฎีและปฏิบัติ ระบบการเรียนการสอนจึงจำเป็นต้องมีการ
ปรับปรุงองค์ความรู้ให้ทันต่อพัฒนาการทางเทคโนโลยีที่มีการสร้างขึ้นใหม่อยู่ตลอดเวลา โดยต้อง มี
การพัฒนาระบบการศึกษาให้มีคุณภาพในระดับสูง โดยเฉพาะเรื่องการเรียนรู้เพ่ือประโยชน์การใช้งาน
เพ่ือตอบสนองความต้องการของภาคธุรกิจและอุตสาหกรรม ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงไปตามกลยุทธ์ทาง
การตลาดและทิศทางของเทคโนโลยีอยู่ตลอดเวลา นอกจากนี้สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศยังต้องมีการ
นำศาสตร์ในสาขาอื่นมาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อให้สามารถประยุกต์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วย
ลักษณะดังกล่าวนี้จึงควรมีการจัดรูปแบบของหลักสูตรให้สามารถเอื้ออำนวยต่อการจัดการศึกษา 
สามารถใช้เทคโนโลยีและสร้างนวัตกรรมตามความต้องการของสังคมไทยได้อย่างเหมาะสม 
 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรใน
เชิงรุกที ่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี ่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
ตอบสนองต่อความต้องการบุคลากรทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังนั้นการพัฒนาเยาวชนและ
บุคลากรของประเทศให้มีความรู้ความสามารถระดับสูง จึงเป็นการสร้างสังคมให้มีความเจริญ และ
เป็นการสร้างสังคมองค์ความรู้ของประเทศด้วย โดยการผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
จำเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับ
ลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อ
สังคม โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม  
 หลักสูตรนี ้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันที ่ต้องการพัฒนาบุคลากรที ่มีความรู ้ และ
ความสามารถทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น นักเทคโนโลยีสารสนเทศ ผู้จัดการโครงการด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ นักการตลาดดิจิทัล นักพัฒนาด้านอัจฉริยะทางธุรกิจ นักพัฒนาดิจิทัลคอน
เทนต์ นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ ผู้ประกอบการธุรกิจออนไลน์ นักวิชาการคอมพิวเตอร์ ผู้ให้
ความช่วยเหลือทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ ผู้ดูแล
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ระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย และ นักออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้  ผู้ประกอบการหรือผู้ประกอบ
อาชีพอิสระ 
 จากผลการดำเนินงานของหลักสูตรในรอบปีการศึกษา 2563 – 2565 ได้ดำเนินงานตาม
กระบวนการระบบและกลไกประกันคุณภาพการศึกษา และมีการประเมินจากผู้ใช้บัณฑิต เป็นข้อมูล
ในการปรับปรุงหลักสูตร มีรายละเอียดดังนี้ 

- การบูรณาการการเรียนการสอนร่วมกับสถานประกอบการที่สอดคล้องกับรายวิชา 
- ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาด้านการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน การเขียนโปรแกรม และฐานข้อมูล 

ให้ทันสมัย และเน้นทักษะการฝึกปฏิบัติ 
- อาจารย์ผู้สอนในรายวิชาเน้นการเรียนรู้ให้นักศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง และการทํางานเป็น

กลุ่ม 
- จัดให้มีการเรียนการสอนแบบ Problem base learning และเทคนิคอ่ืน ๆ 
- เน้นการจัดการเรียนการสอนเป็นเฉพาะด้าน เช่น ด้านกราฟิก ด้านเครือข่าย 
- เน้นทักษะการทํางานเป็นทีม การจัดการ การบริหารต่าง ๆ การวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา 
- พัฒนาบัณฑิตให้สามารถแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้ โดยสนับสนุนให้นักศึกษาได้จัดกิจกรรม 

และเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ของสาขา คณะ และมหาวิทยาลัย 
 

2. พันธกิจหลักและยทุธศาสตร์ของสถาบันที่สอดคล้องกับการจัดกลุ่มสถาบนั 
อุดมศึกษา   
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครมีจุดมุ่งหมาย พันธกิจ ยุทธศาสตร์เพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น
หรือชุมชนอื่น ซึ่งเป็นกลุ่มที่ 3 จากทั้งหมด 5 กลุ่ม มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครน้อมนำพระราโชบาย
ด้านการศึกษาในการเป็นสถาบันการศึกษาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น โดยจัดทำยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) ขึ้น ผ่านความเห็นชอบจากที่ประชุม
อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยยุทธศาสตร์ที่ 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษาสู่ระดับสากล มี
เป้าหมายเพื่อผลิตบัณฑิตตรงตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตรองรับตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีทักษะที่สำคัญในการใช้ชีวิตและทำงานในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรม ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี ทักษะชีวิตและอาชีพ 
 

3. การวิเคราะห์ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก  
เพ่ือสนองความต้องการกำลังคนที่มีความสามารถด้านการพัฒนาองค์ความรู้ ในภาครัฐและ

ภาคเอกชน และเพ่ือเป็นการพัฒนาอย่างต่อเนื่องทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้องกับ 
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1. ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

2. ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ. 2565 

3. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
4. ACM Curriculum 2020 (Association for Computing Machinery) 
โดยเน้นการเรียนรู้การศึกษา การประยุกต์ศาสตร์ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต ตลอดถึงการใช้งานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพื่อให้สอดคล้องกับพันธกิจต่าง ๆ ของ
การพัฒนาท้องถิ่นและประเทศ 
 

4. การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของหลักสูตร (SWOT Analysis)  
จุดแข็ง S จุดอ่อน W 

- บัณฑิตมีงานทำเพ่ิมมากข้ึน 
- หลักสูตรได้รับความสนใจจากนักเรียนเพ่ิมมากข้ึน 
- มีกิจกรรม/โครงการที่พัฒนาทักษะสำหรับนักศึกษา 
- มีห้องปฏิบัติการเฉพาะทาง เช่น ห้องปฏิบัติการ

เครือข่าย ห้องปฏิบัติการกราฟิก รวมถึงอุปกรณ์
สนับสนุนการเร ียนรู ้ด ้านกราฟิก เช ่น กระดาน
อัจฉร ิยะแบบส ัมผ ัส คอมพิวเตอร ์สำหร ับการ
ประมวลผลงานกราฟิก  

- มีเครือข่ายทางวิชาการและศิษย์เก่าจำนวนมาก 

- อาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนมีตำแหน่ง
ทางวิชาการน้อย 

- นักศึกษามีทักษะในการสื่อสารกับบุคคลอื่นน้อย 
- โปรแกรมด้านกราฟิกที่มีลิขสิทธิ์ไม่เพียงพอ 

โอกาส O อุปสรรค T 
- มีความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกในการพัฒนา

และปรับปรุงหลักสูตร 
- หลักสูตรมีความสอดคล้องกับนโยบายระดับประเทศ 
- มีตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและเอกชนที่รองรับจำนวน

มาก 
- นักศึกษาสามารถหารายได้ระหว่างเรียน โดยใช้

ความรู้จากกระบวนการเรียนการสอน  
- เพ่ิมโอกาสในการศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น 

- จำนวนผู้ต้องการเรียนต่อระดับอุดมศึกษาลดลง 
- การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่รวดเร็ว 
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5. การกำหนดและวิเคราะห์ผู้มีส่วนไดส้่วนเสียของหลักสูตร  
 

 5.1 ผู้มีสว่นได้ส่วนเสีย 
ประเภท SHs กลุ่ม ประกอบด้วย Power/ Impact 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ภายใน 

 

อาจารย ์

- อาจารย์ผูร้ับผดิชอบ
หลักสตูร 
- อาจารย์ประจำหลักสูตร 
- อาจารย์ผูส้อน 

HP / HI 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน 
ช้ันปีท่ี 1 – 4  

LP / HI  

มหาวิทยาลยั 
- สภามหาวิทยาลัย 
- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 

HP / LI 

คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

- กรรมการบริหารคณะ  
- คณะกรรมการวิชาการ
ประจำคณะ 

HP / LI 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ภายนอก 

 

ผู้ใช้บัณฑิตและหน่วย
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 

- ผู้ควบคุมการฝึก 
- ผู้อำนวยการโรงพยาบาล 
- ผู้จัดการบริษัท 
- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

HP / HI 

นักเรียน  - นักเรียนท่ีมีความสนใจจะ
เข้าศึกษาในคณะภายใน
ระยะเวลา 5 ปี 

LP / HI 

ศิษย์เก่า  - บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา
จากคณะ ไม่เกิน 5 ปี 

LP / HI 

 
6. วิธีการเก็บข้อมูล เคร่ืองมือ ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 หลักสูตรมีวิธีการที่หลากหลายในการเก็บรวบรวมความต้องการและความคาดหวังของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม ซึ่งมีประเด็นคำถามกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่  
 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ต้องมีความรู้ 
เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ต้องมีทักษะ 
หรือความสามารถ เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
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 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ต้องมี
จริยธรรม เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
 - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ต้องมี
บุคลิกภาพ หรือลักษณะบุคคล เป็นอย่างไร เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
 - ท่านพึงพอใจคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) ในเรื่องใดมากท่ีสุด  
 - จากคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ท่าน
เห็นว่าควรเพิ่มเติมความรู้ ทักษะ ความสามารถใดให้กับนักศึกษาในปัจจุบัน 
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (เรียงตามความสำคัญ) วิธีการเก็บข้อมูล เคร่ืองมือท่ีใช้ วันที่เก็บข้อมลู 
อาจารย ์ -  อาจารย ์ผ ู ้ ร ับผ ิดชอบ

หลักสูตร 
- อาจารย์ประจำหลักสูตร 
- อาจารย์ผู้สอนวิชาเอก 

- การประชุม 
- การสัมภาษณ์ 

- แบบสัมภาษณ์  
- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน 
ช้ันปีท่ี 1-4 

- การสัมภาษณ์ - แบบสัมภาษณ ์ ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 

มหาวิทยาลยั - สภามหาวิทยาลัย 
- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 

-  การว ิ เคราะห์
เอกสารนโยบาย 

- สรุปการ
วิเคราะห์นโยบาย 

ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

- กรรมการบริหารคณะ  
- คณะกรรมการวิชาการ
ประจำคณะ 

- การประชุม 
- การสัมภาษณ์ 

- แบบสัมภาษณ ์
- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 

ผู้ใช้บัณฑิตและ
หน่วยฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ/สหกิจ
ศึกษา 

- ผู้ควบคุมการฝึก 
- ผู้อำนวยการโรงพยาบาล 
- ผู้จัดการบริษัท 
- ห ัวหน้าฝ ่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- การประชุมกลุ่ม
ใหญ ่  และ กลุ่ม
ย่อย 

- แบบสัมภาษณ ์ ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 

นักเรียน  - นักเรียนที่มีความสนใจจะ
เข้าศ ึกษาในคณะภายใน
ระยะเวลา 5  ปี 

- การตอบ
แบบสอบถาม 

- แบบสอบถาม ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 

ศิษย์เก่า  - บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา
จากคณะ ไม่เกิน 5 ปี 

- การตอบ
แบบสอบถาม 
- การประชุม
ออนไลน์ การ
วิพากษ์หลักสูตร 

- แบบสอบถาม 
- การสัมภาษณ ์

ภาคเรยีนที่  
1 / 2566 
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7. สรุปความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสยีแต่ละกลุ่ม Stakeholders’ Needs and/or Requirements  

Stakeholders of the Program ข้อมูล/ 
ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 
Requirements 

รวมประเด็น Needs 

มหาวิทยาลัย 

ปรัชญาการศึกษา 
การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้น
ผู ้เรียนใช้ความรู ้ควบคู่การปฏิบัติ เพื ่อการ
พัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

- ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อท้องถิ่น 

- มีความรู้ ทักษะ จริธรรม ความรับผิดชอบ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อประกอบอาชีพ 
- ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อท้องถิ่น 
- มีความรู้เกี่ยวกับวิชาชีพและสามารถทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้ 
-  เพิ่มรายวิชาด้านการออกแบบกราฟิก การ
ซ่อมบำรุง และการเขียนโปรแกรม 
- พัฒนาทักษะการเข้าสังคม (soft skill) 
- มีความรู้สำหรับประกอบอาชีพตรงสายงาน 
- ต้องการบัณฑิตที ่ม ีทักษะการสื ่อสาร มี
ระเบียบวินัย มีมนุษย์สัมพันธ์ และตรงต่อเวลา  
- ต้องการบัณฑิตที่สามารถคิดวิเคราะห์ สรุป
ความ ตีความเพื่อแก้ปัญหา และมีการวางแผน
งานอย่างเป็นระบบ 
- บัณฑิตที่มีความชำนาญด้านวิชาชีพ สามารถ
สร ้ า งสรรค ์ผลงาน และประย ุกต ์ ใช ้ ใน

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ปรัชญาการศึกษา 
การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนา
ท้องถิ่น 

- มีความรู้เกี่ยวกับวิชาชีพและสามารถทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้ 

อาจารย์ 

- ความรู้และความสามารถในการประยุกต์ใช้
เทคโนโลย ีและสามารถนำความร ู ้ ด ้ าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ ช่วยเหลือผู้อื่นได ้
- ให้นักศึกษามีความรู ้ในองค์ความรู ้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ และมีความเชื่อมั่นว่า 
เขาสามารถนำความรู้ไปใช้ประกอบอาชีพได้
อย่างมั่นคง 
- รายวิชาที่ควรสอน ได้แก่ การวิเคราะห์ข้อมลู 
การออกแบบ UX/UI มัลติมีเดีย 

- ม ีองค์ความรู ้และความสามารถในการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและมีความชำนาญใน
วิชาชีพสามารถประกอบอาชีพได้ 
- มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบต่อ
สังคม 
- มีความรู ้ด ้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้งานในสถานการณ์ต่าง ๆ 
การเปลี่ยนแปลงของโลกปัจจุบัน 

11 
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Stakeholders of the Program ข้อมูล/ 
ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 
Requirements 

รวมประเด็น Needs 

- นักศึกษาควรพัฒนาด้านทักษะที่สามารถ
พัฒนาชิ้นงานได้จริง และด้านจริยธรรมความ
รับผิดชอบต่อตนเองและผู ้อื ่น การปรับตัว
เรียนรู้กับการเปลี่ยนแปลงของโลกปัจจุบัน 

สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
- ต้องการบัณฑิตที ่ม ีความรู้ทางด้าน การ
จัดการและการนำเสนองาน การพัฒนาดิจิทัล
คอนเทนต์ IoT 
- กฎหมายด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
 

นักศึกษา ควรเพิ่มรายวิชา 
- การซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์ 
- การเขียนโปรแกรม 
- การทำภาพกราฟิก 
- ควรเพิ่มรายวิชาหรือความรู้เร่ืองกราฟิก 
- ทักษะการเข้าสังคม 

1. เพิ่มรายวิชาด้านการออกแบบกราฟิก การ
ซ่อมบำรุง และการเขียนโปรแกรม 
2. พัฒนาทักษะการเข้าสังคม (soft skill) 
3. ความรู้สำหรับประกอบอาชีพตรงสายงาน 

ผู้ใช้บัณฑิตและหน่วยฝึก
ประสบการณ์วิชาชพี 

- การสร้างสรรค์งานใหม่ ๆ  
- สามารถสร้าง story board ได้ สามารถใช้
เคร ื ่องม ือด้านออกแบบกราฟิก ได ้อย ่าง
เหมาะสม  
-  การนำความร ู ้ ไปประย ุ กต ์ ใช ้ ง านใน
สถานการณ์ต่าง ๆ  
- ความชำนาญด้านวิชาชีพ 
- นักศึกษาที่สามารถออกแบบโลโก้ ไอคอน

1. ต้องการบัณฑิตที ่มีทักษะการสื่อสาร มี
ระเบียบวินัย มีมนุษย์สัมพันธ์ และตรงต่อเวลา  
2. ต้องการบัณฑิตที่สามารถคิดวิเคราะห์ สรุป
ความตีความเพื่อแก้ปัญหา และมีการวางแผน
งานอย่างเป็นระบบ 
3. ต้องการบัณฑิตที ่มีความรู้ทางด้าน การ
จัดการและการนำเสนองาน การพัฒนาดิจิทัล
คอนเทนต์ IoT 

12 
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Stakeholders of the Program ข้อมูล/ 
ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 
Requirements 

รวมประเด็น Needs 

ออกแบบไอคอน โลโก้ และ UI/UX 
- การทำงานตรงเวลา  
- การสื่อสาร  
- การมีมนุษยสัมพันธ์กับเพื่อนร่วมงาน 
- ระเบียบวินัย 
- ทักษะการสื่อสาร 
- ด้านการวางแผนจัดระบบงานและควบคุม
งาน 
- การคิดวิเคราะห์ การสรุปความ ตีความ และ
การแก้ปัญหา 
- การใช้งาน IoT 
- กฎหมายด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.  บัณฑิตท ี ่ม ีความชำนาญด ้านว ิชาชีพ 
สามารถสร้างสรรค์ผลงาน และประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

นักเรียน  มีความสนใจเรียนเกี่ยวกับ 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์ 
- การพัฒนาเว็บ (Web-based application) 
- การ์ตูน 2D, 3D 
- การพัฒนาเกม 
- ผลิตส่ือแอนิเมชัน ออกแบบกราฟกิและสร้าง
ตัวละคร 

นักเรียนมีความต้องการเร ียนด้านพัฒนา
ซอฟท์แวร์ พัฒนาเว็บไซต์ ด้านดิจิทัลคอน
เทนต์ประกอบด้วย การออกแบบกราฟิก 
การ์ตูน 2 มิติ 3 มิติ การพัฒนาเกม การผลิต
สื่อแอนิเมชัน การออกแบบสื่อดิจิทัล AR/VR  
และต้องการพัฒนาตนเองด้านภาษาและ
เทคโนโลยี 

13 
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Stakeholders of the Program ข้อมูล/ 
ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders 

Needs/ 
Requirements 

รวมประเด็น Needs 

- ออกแบบสือ่ดิจิทัล 
- เทคโนโลยี AR/ VR/ MR 
- โปรแกรมเมอร์ 
- ออกแบบป้ายโฆษณาออนไลน์ 

ศิษย์เก่า  1. มีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถ
ประยุกต์ก ับการทำงานจริงได้ และเป็นผู้
เรียนรู้ตลอดชีวิต   
2. สามารถวิเคราะห์ปัญหาและโจทย์ของ
ท้องถิ่นและสังคม  
3. มีจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
เคารพต่อจริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง
กับคอมพิวเตอร์ 
4. สามารถทำงานเป็นทีมและมีมนุษย์สมัพันธ์
ที่ดีกับผู้อื่น 
5. ม ีท ักษะการเร ียนรู้  ท ักษะการคิดและ
แก้ปัญหาเป็นอย่างดี 
6. มีการช่วยเหลือและแชร์ประสบการณ์ใน
การทำงานร่วมกัน 

1. สามารถวิเคราะห์ปัญหาและโจทย์ของ
ท้องถิ่นและสังคม  
2. มีจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
เคารพต่อจริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง
กับคอมพิวเตอร์ 
3. สามารถทำงานเป็นทีมและมีมนุษย์สมัพันธ์
ที่ดีกับผู้อื่น 
4. ม ีท ักษะการเร ียนรู้  ท ักษะการคิดและ
แก้ปัญหา 
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8. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
 PLO 1 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการพัฒนางาน (K3)  
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(S3) 

PLO 3 นำเสนอผลงานเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการแก้ปัญหา โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล (S3) 
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตาม
กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (E2) 
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสัมพันธ์ (C1) 
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หมวดที่ 3 การตรวจความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู ้
 

1. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับความต้องการของผู้
มีส่วนได้สว่นเสีย และจำแนกทักษะเฉพาะด้าน และทักษะทั่วไป 

PLOs 

ตอบสนองผู้มีส่วนได้สว่นเสยีกลุ่มใด จำแนกทักษะ 

อาจารย์ นักศึกษา มหาวิทยาลัย 
คณะ

วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

ผู้ใช้บัณฑิต
และหน่วยฝึก 

นักเรียน ศิษย์เก่า GLO 
ท่ัวไป 

SSLO 
เฉพาะด้าน 

PLO 1 ประยุกต์ความรู ้ด ้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
พัฒนางาน (K) 

         

PLO 2 พ ัฒน าผ ล ง าน ด ้ า น

ดิจ ิท ัลคอนเทนต์ได ้  โดยใช้

ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง (S) 

         

PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื่อ

แก้ปัญหาเกี ่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ

จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล 

(S) 

         

PLO 4 ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ด ้ า น

เทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่

ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตาม 

กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

(E) 

     

 

   

PLO 5 ทำงานร ่วมก ับผ ู ้ อื่ น

อย่างมีมนุษยสัมพันธ์ (C) 
     

 
   

 
2. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับอัตลกัษณ์นักศึกษา

ของมหาวิทยาลัย 

อัตลักษณ์นักศกึษาของมหาวิทยาลัย PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

เป็นคนด ี      
มีจิตสาธารณะ      
มีทักษะวิชาชีพ      
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3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับอัตลกัษณ์นักศึกษา
ของคณะ 

อัตลักษณ์นักศกึษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

บัณฑิตเป็นคนดี       
มีจิตสาธารณะ       
ทักษะวิชาชีพ      

 
4. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับปรัชญาการศึกษา 

  ปรัชญาการศึกษา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย :  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้นผู้เรียน
ใช้ความรู ้ควบคู ่การปฏิบัติ เพื ่อการพัฒนาท้องถิ ่นอย่าง
สร้างสรรค์ 

     

ปรัชญาการศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี :  
           การจัดการศึกษาที ่ม ุ ่งผลลัพธ์การเรียนรู ้ ด ้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

     

ปรัชญาการศึกษาของหลกัสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ :  
           การจัดการศึกษาที ่ม ุ ่งผลลัพธ์การเรียนรู ้ ด ้วย
กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

     

 
5. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัย 

พันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพและคุณธรรม      
2. สร้างสรรค์งานวิจัยและนวัตกรรม เพื่อพัฒนาองค์ความรู้
และถ่ายทอดสู่การพัฒนาท้องถิ่น 

     

3. ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 

     

4. พัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้      
5. บริหารจัดการให้มีคุณภาพ      
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6. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับวตัถุประสงค์ของ
หลักสูตรทีมุ่่งสร้างคุณค่าเพิ่มสู่สังคมและผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. ผลิตบัณฑิตที ่มีความสามารถปรับใช้องค์ความรู ้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์      

2. ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะที่ถูกต้องและประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศในการประกอบอาชีพทางคอมพิวเตอร์ 

     

3. ผลิตบัณฑิตที ่สามารถปฏิบัติงานตามหลักคุณธรรม 
จริยธรรม และ กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

     

4. ผลิตบณัฑิตทีส่ามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นในทุก
สถานการณ์ได้อย่างเตม็ใจ 

     

 
7. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาในแต่ละระดับ 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. ด้านความรู้ : ความรู้ที ่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไป
ปฏิบัติต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้เพื่อการพัฒนางาน 

    
 

2. ด้านทักษะ :  
     2.1 ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติ
และการปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบอาชีพ 
     2.2 ทักษะด้านดิจิทัล 

    

 

3. ด้านจริยธรรม : (จริยธรรมทั่วไป และ จรรยาบรรณวิชาชีพ) 
     3.1 การกระทำที่เป็นไปตามกติกาและเกิดประโยชน์ต่อ
สังคม 
     3.2 การหลีกเลี่ยงการกระทำท่ีผิดกฎกติกาของสังคม และ
ไม่ทำผิดกฎหมาย                    

    

 

4. ด้านลักษณะบุคคล :  
     4.1 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
     4.2 ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 

     
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8. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับหลัก SMART 

PLOs 

SMART 
Specific 
ชัดเจน  

Measurable 
ประเมินได้ 

Achievable 
สามารถทำ

ได้  

Relevant 
สอดคล้อง
จุดมุ่งหมาย 

Time scale 
ทำได้ใน

ระยะเวลา 
PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ ด ้ าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื ่อการ
พัฒนางาน 

     

PLO  2  พัฒนาผลงานด้านดิจิทลั

คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการ

เรียนรู้ด้วยตนเอง  

     

PLO 3 นำ เสนอผลงาน  เพื่ อ

แก้ป ัญหาเกี ่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยใช ้ท ักษะการ

จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล 

     

PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศโดยไม ่ละเม ิดหรือ

ค ัดลอกผลงานตามกฎหมาย

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

     

PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมี

มนุษยสัมพันธ์  

     
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9. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับระดับของ 
Bloom's taxonomy 

 
10. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กบัมาตรฐานคุณวุฒิ

สาขาหรือสาขาวิชา (ถ้ามี) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชา ................................ 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

 (ไม่มี) - - - - 

 
 
 
 
 
 

PLOs 

Bloom's taxonomy 

Knowledge  
พุทธิพิสัย  

(Cognitive Domain) 

Skills 
ทักษะพิสัย  

(Psychomotor Domain) 

Attitude (Ethic / Character) 
จิตพิสัย (Affective Domain) 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 E1 E2 E3 E4 E5 

PLO  1  ประยุกต์ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
พัฒนางาน 

                

PLO  2  พัฒนาผลงานด้าน
ดิจ ิท ัลคอนเทนต์ได้ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

                

PLO  3  นำเสนอผลงาน เพื่อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล 

                

PLO  4   ปฏ ิ บ ั ต ิ ง าน ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่
ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตาม 
กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

                

PLO  5  ทำงานร่วมกับผู้อื่น
อย่างมีมนุษยสัมพันธ์ 

                
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11. การกำหนดระดับ เกณฑ์การประเมินและการประเมินพัฒนาการผลลัพธ์การเรียนรู้
ของผู้เรียน (อย่างต่อเนื่องและครบถ้วน) 

 11.1 เป้าหมายของการบรรลุ PLOs ของหลักสูตร 
 

PLO 

ร้อยละของชัน้ปีที่บรรล ุ ร้อยละของ 
จำนวน นศ.ที่
ต้องการให้

บรรลุ 

พฤติกรรมเป้าหมาย 

ปี 1 ปี 2 ปี 3 ปี 4 

PLO  1  ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนา
งาน 

40 % 100 %   

100 % 

- อธิบายหลักการ

ออกแบบและการผลิต

สื่อ เครือข่าย

คอมพิวเตอร์ โครงสร้าง

เว็บไซต์ ฐานข้อมูล 

-  แ ก ้ ป ั ญหา โ ดย ใ ช้
หลักการเบื ้องต้นทาง
คอมพิวเตอร์ 

- ประยุกต์หลักการ
ออกแบบและการ
ผลิตสื่อ เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
โครงสร้างเว็บไซต์ 
ฐานข้อมูล 
 

  

PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอน
เทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

 

 30 % 60 % 100 % 

100 % 
 - เลือกใช้เครื่องมือใน

การพัฒนาผลงานด้าน

ดิจิทัลคอนเทนต์ 

 

- พัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ได้ 
โดยใช้ทักษะการ
เรียนรู้ ตาม
กรณีศึกษา 

- พัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ได้ 
โดยใช ้ท ักษะการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื่อแก้ปัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้
ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล 

 30 % 60 % 100 % 

100 % 

 - เลือกใช้วิธีการ
นำเสนอผลงาน 

- พัฒนาผลงาน เพื่อ

แก้ปัญหาเกี่ยวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยใช้ทักษะจัดการ

ข้อมูลและทักษะ

ดิจิทัล 

- นำเสนอผลงาน 
เพื่อแก้ปัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยใช้
ทักษะการจัดการ
ข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล 

PLO  4  ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง าน ตามก ฎ หม าย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์ 

30 % 60 % 90 % 100 % 

100 % 

-  ม ีความร ู ้ค ุณธรรม 

จ ร ิ ย ธ ร ร ม  แ ล ะ 

ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ

คอมพิวเตอร์ 

 

-  เ ข ้ า ใ จ ค ว า ม รู้
ค ุณธรรม จร ิยธรรม 
และกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

-  ประย ุกต ์ความรู้
ค ุณธรรม จริยธรรม 
และกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

- ปฏิบัติงานตาม

หลักคุณธรรม 

จริยธรรม และ 

กฎหมายเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ 

PLO  5  ทำงานร่วมกับผู้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

  50 % 100 % 

100% 
  - เลือกวิธีแก้ปัญหาใน

การทำงานร ่วมกับ
ผู้อื่น  

- ทำงานร่วมกับ
บุคคลทุกระดับใน
สถานการณ์ที่
หลากหลายได้ 
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11.2 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLOs พฤติกรรมบ่งชี ้
วิธีการจัดการเรียนรู้ที่

ส่งเสริม PLO 
วิธีการวัด / 

ประเมิน PLO 
เครื่องมือที่ใช้

วัด PLO 

ระยะเวลา
ในการ
พัฒนา 

PLO นี ้
นศ. 
ต้อง
ผ่าน

เมื่อจบ 
ชั้นปี 

ผู้ประเมิน 

PLO  1  ประยุกต์
ความรู้ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการ
พัฒนางาน 

- พัฒนางานโดย
ประยุกต์ใช้ความรู้
ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ด้วย
กรณีศึกษาและ
สถานการณ์จริง 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้น
จากอินเทอร์เน็ต  

- สอบข้อเขียน 
- สอบภาคปฏิบัติ 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
 

-  แบบทดสอบ
แบบอัตนัย 
-  แบบทดสอบ
แบบปรนัย 
-  แบบประเมิน
ตนเอง 
 

ปี 1 -  2 ปี 2 - อาจารย์
ประจำ
หลักสูตร 
- อาจารย์
ผู้สอนประจำ
รายวิชา 
- ผู้เรียน
ประเมิน
ตนเอง 
 

PLO  2  พัฒนา
ผลงานด้านดิจิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

- เลือกใช้เครื ่องมือ

ในการพัฒนาผลงาน

ด ้ านด ิ จ ิ ท ั ล ค อน

เทนต์ 

- พัฒนาผลงานด้าน

ดิจิทัลคอนเทนต์ 

 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้น
จากอินเทอร์เน็ต  

- สอบข้อเขียน 
- สอบภาคปฏิบัติ 
- ประเมินจาก
ผลงาน 
- ประเมิน
กระบวนการ
จัดทำผลงาน 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
- การประเมินการ
ฝึกงาน 

-  แบบทดสอบ
แบบอัตนัย 
-  แบบทดสอบ
แบบปรนัย 
-  แบบประเมิน
ตนเอง 
- แบบบันทึกการ
ฝึกงาน 
-  แบบประเมิน
จากหน ่ วยงาน
แ ล ะ อ า จ า ร ย์
นิเทศ 
 

ปี 2 – 4 ปี 4 - อาจารย์
ประจำ
หลักสูตร 
- อาจารย์
ผู้สอนประจำ
รายวิชา 
- ผู้เรียน
ประเมิน
ตนเอง 
- อาจารย์
นิเทศ 
- พี่เลี้ยงของ
หน่วยงาน 

PLO  3  นำเสนอ
ผลงาน เพื่อแก้ปัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยใช้
ทักษะการจัดการ
ข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล 

- ระบุปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ 
- พัฒนาผลงานด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- นำเสนอผลงาน
ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้น
จากอินเทอร์เน็ต 
สัมภาษณ์ผู้มีประสบการณ์ 

- ประเมินจาก
ผลงาน 
- ประเมิน
กระบวนการ
จัดทำผลงาน 
- ประเมินการ
นำเสนอ 
- ประเมิน
ความสามารถใน
การเลือกใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- แบบประเมิน
ตนเอง 
- การประเมินการ
ฝึกงาน 

-  แบบทดสอบ
แบบอัตนัย 
-  แบบทดสอบ
แบบปรนัย 
-  แบบประเมิน
ตนเอง 
- แบบบันทึกการ
ฝึกงาน 
-  แบบประเมิน
จากหน ่ วยงาน
แ ล ะ อ า จ า ร ย์
นิเทศ 
 

ปี 2 - 4 ปี 4 - อาจารย์
ประจำ
หลักสูตร 
- อาจารย์
ผู้สอนประจำ
รายวิชา 
- ผู้เรียน
ประเมิน
ตนเอง 
- อาจารย์
นิเทศ 
- พี่เลี้ยงของ
หน่วยงาน 
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PLOs พฤติกรรมบ่งชี ้
วิธีการจัดการเรียนรู้ที่

ส่งเสริม PLO 
วิธีการวัด / 

ประเมิน PLO 
เครื่องมือที่ใช้

วัด PLO 

ระยะเวลา
ในการ
พัฒนา 

PLO นี ้
นศ. 
ต้อง
ผ่าน

เมื่อจบ 
ชั้นปี 

ผู้ประเมิน 

PLO  4  ปฏิบัติงาน
ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่
ละเมิดหรือคัดลอก
ผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

- ปฏิบัติงานด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศภายใต้ 
กฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 
- ไม่ละเมิดหรือ
คัดลอกผลงานผู้อื่น 
- ใช้โปรแกรม
ลิขสิทธิ์ 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
 

- การประเมินจาก
ผลงาน 
- การประเมินจาก
การเขียนรายงาน 
- การปฏิบัติงาน
ในสถานการณ์จริง 
- แบบประเมิน
ตนเอง 

-  แบบทดสอบ
แบบอัตนัย 
-  แบบทดสอบ
แบบปรนัย 
-  แบบประเมิน
ตนเอง 
 

ปี 1 - 4 ปี 4 - อาจารย์
ประจำ
หลักสูตร 
- อาจารย์
ผู้สอนประจำ
รายวิชา 
- ผู้เรียน
ประเมิน
ตนเอง 

PLO  5   ท ำ ง า น
ร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

-  ท ำ งานร ่ วมกั บ
ผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 
 

- ฝึกปฏิบัติกลุ่ม 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
 

- ประเมินตาม
สภาพจริงในขณะ
ทำกิจกรรมการ
เรียน โดยการ
สังเกตพฤติกรรม  
- การประเมินการ
ฝึกงาน 

-  แ บ บ ส ั ง เ ก ต
พฤติกรรม 
- แบบบันทึกการ
ฝึกงาน 
-  แบบประเมิน
จากหน ่ วยงาน
แ ล ะ อ า จ า ร ย์
นิเทศ 

ปี 3 - 4 ปี 4 - อาจารย์
ประจำ
หลักสูตร 
- อาจารย์
ผู้สอนประจำ
รายวิชา 
- อาจารย์
นิเทศ 
- พี่เลี้ยงของ
หน่วยงาน 
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หมวดที่ 4  การออกแบบรายวิชาและโครงสร้างหลักสูตร 
 
1. การจำแนกผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตาม Bloom's taxonomy เพ่ือกำหนดรายวิชา 

PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

PLO 1 ประยุกต์
ความรู้ด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
เพื่อการ
พัฒนางาน 

K1. 1 ค ว า ม รู้ ท า ง
คณิตศาสตร์และสถิติ
สำหร ับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
K1.2 ความรู้ด้านการ
เขียนโปรแกรม 
K1.3 ความรู ้ในการ
บ ำ ร ุ ง ร ั ก ษ า ท า ง
คอมพิวเตอร์ 
K1.4 คว ามร ู ้ ด ้ า น
ระบบเครือข่าย 
K1.5 ความรู้ด้าน
ระบบฐานข้อมูล 
K1.6 ความรู้ด้าน
คอมพิวเตอร์กราฟกิ 
K1.7 ความรู้ด้านการ
วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 
K1.8 ความรู้ด้านการ
จัดการความมั่นคง
และปลอดภยั 

S1.1 ใช้เทคโนโลยี
เพื่อสืบค้นข้อมูล 
S1.2 ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล 
 
 

 
 

 

S1.3 การใช้งาน
อุปกรณ์และ
โปรแกรมที่เกี่ยวข้อง
เฉพาะด้าน เพื่อแก้ไข
ปัญหา 
S1.4 การติดตั้งและ
ซ่อมบำรุง
คอมพิวเตอร์ 
S1.5 ปรับใช้การ
วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 
S1.6 ใชอุ้ปกรณ์และ
โปรแกรมสำหรับสือ่
ดิจิทัล 
S1.7 เขียนโปรแกรม
เบื้องต้น 
 
 
 

E1.1 ปฏิบัติการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างมีจริยธรรม 
 

C1.1 สามารถ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได้ 

 

คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(เอกบังคับ K1.1, S1.1, E1.1) 
เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น 
(เอกบังคับ K1.3, S1.1, S1.4, E1.1, C1.1) 
การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์   
(เอกบังคับ K1.3, S1.2, S1.4, E1.1, C1.1) 
หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล   
(เอกบังคับ K1.5, S1.5, E1.1, C1.1) 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(เอกเลือก K1.12, S1.2, E1.1) 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก   
(เอกบังคับ K1.6, S1.2, S1.6, E1.1) 
ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล   
(เอกบังคับ K1.4, S1.3. E1.1) 
การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย 
(เอกบังคับ K1.8, S1.2, S1.4, E1.1) 
วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 
(เอกบังคับ K1.11, S1.3, E1.1) 
การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง   
(เอกบังคับ K1.2, S1.2, S1.7, E1.1) 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   
(เอกบังคับ K1.2, S1.2, S1.3, S1.7, E1.1, C1.1) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K1.9 ความรู้เกี่ยวกับ
ระบบสารสนเทศใน
องค์กรดิจิทัล 
K1.10 ความร ู ้ ท าง
อ ิ น เทอร ์ เน ็ ต ขอ ง
สรรพสิ่ง 
K1. 11 ค ว า ม รู้
เก ี ่ยวก ับว ิทยาการ
ข้อมูล 
K1. 12 ค ว า ม รู้
เก ี ่ ย วก ับกฎหมาย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   
(เอกบังคับ K1.2, S1.3) 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    
(เอกบังคับ K1.7, S1.2, S1.5, E1.1, C1.1) 
การทดสอบซอฟต์แวร์ 
(เอกบังคับ K1.7, S1.2, S1.3, C1.1)   
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(เอกบังคับ K1.10, S1.2, C1.1) 
เว็บบริการ 
(เอกบังคับ K1.2, S1.2, E1.1) 

PLO  2  พัฒนา
ผลงานด้าน
ดิจิทัลคอน
เทนต์ได้ โดย
ใช้ทักษะการ
เรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

K2.1 ความรู้ด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ 
K2.2 หลักการพัฒนา
ผลงาน 3 มิติ  
K2.3 ความรู้ด้าน
พัฒนาระบบ 
 

S2.1 สื่อสารและ
นำเสนอให้กับ
ผู้อื่นได้อย่างเข้าใจ 
 
 

S2.2 ประยุกต์ใช้ความรู้
ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศตาม
สถานการณ์จำลอง และ
กรณีศึกษา 
S2.3 ปรับใช้การ
วิเคราะห์และแก้ไข
ปัญหาทางคอมพวิเตอร์ 
S2.4 ปรับใช้การ
วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
S2.5 มีทักษะในการ
พัฒนาผลงานด้านดิจิทัล
คอนเทนต ์ 

E2.1 แก้ปัญหาดา้น
คอมพิวเตอร์อยา่งมี
จริยธรรม 

C2.1 ความกล้า
แสดงออกเพื่อ
นำเสนอความคิดทั้ง
ในห้องเรียนหรือ
นอกชั้นเรียน 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก   
(เอกบังคับ K2.1, S2.1, S2.5, E2.1, C2.1) 
การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
(เอกบังคับ K2.3, S2.1, S2.3, E2.1, C2.1) 
การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  
(เอกบังคับ K2.1, K2.3, S2.4, S2.5, E2.1) 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
(เอกบังคับ K2.3, S2.2, S2.3, E2.1) 
การพัฒนาสื่อดิจิทัล 
(เอกเลือก K2.2, S2.1, S2.5, E2.1, C2.1) 
เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม         
(เอกเลือก K2.1, S2.1, S2.5) 
การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ 
(เอกเลือก K2.1, S2.5, C2.1) 
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Generic Specific Ethics Character 

S2.6 มีทักษะเกี่ยวกับ
งาน 3 มิติ 
 

การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 
(เอกเลือก K2.3, S2.6, E2.1, C2.1)   
การพัฒนาเกม 3 มิติ 
(เอกเลือก K2.3, S2.6, E2.1, C2.1) 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงผสม 
(เอกเลือก K2.3, S2.6, E2.1, C2.1) 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
( โครงงาน K2.1, K2.2, K2.3 , S2.1, S2.2, S2.3, S2.4, S2.5, 
S2.6, E2.1, C2.1) 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
( โครงงาน K2.1, K2.2, K2.3 , S2.1, S2.2, S2.3, S2.4, S2.5, 
S2.6, E2.1, C2.1) 

PLO  3  นำเสนอ
ผลงาน เพื่อ
แก้ปัญหา
เกี่ยวกบั
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะ
การจัดการ
ข้อมูลและ
ทักษะดิจิทัล 

K3.1 ความรู้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล 
K3.2 ความรู้ด้าน
ปัญญาประดิษฐ ์
K3.3 ความรู้ด้านการ
จัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.4 แนวคิดทาง
ธุรกิจ 

S3.1 มี
กระบวนการ
จัดเตรียมข้อมูล 

S3.2 ความรู้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล 
S3.3 มีทักษะ
ปัญญาประดิษฐ์ในการ
ประยุกต์ใช้งาน  
S3.4 ปรับใช้ความรู้ด้าน
คณิตศาสตร์และสถิติ
สำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
S3.5 มีทักษะในการ
พัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 

E3.1 พัฒนาผลงานด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างมีจริยธรรม 
 

C3.1 ความกล้า
แสดงออกเพื่อ
นำเสนอผลงานใน
เชิงวิชาการ 

วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 
(เอกบังคับ K3.1, K3.2, S3.1, S3.2, E3.1, C3.1) 
เหมืองข้อมูล 
(เอกบังคับ K3.1, K3.3, S3.1, S3.2, S3.5, S3.6, C3.1) 
ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ 
(เอกบังคับ K3.1, K3.3, S3.1, S3.5, S3.6, E3.1) 
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
(เอกบังคับ K3.1, K3.4, S3.1, S3.2,S3.5, E3.1) 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล 
(เอกบังคับ K3.1, K3.3, S3.2, S.3.6, E3.1, C3.1)  
การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน 
(เอกบังคับ K3.1, K3.3, S3.2, S.3.5, E3.1,C3.1) 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
(เอกเลือก K3.1, S3.1, S3.3, S3.5, E3.1, C3.1) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการ
จัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
 

การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
(เอกเลือก K3.1, K3.3, S3.1, S3.5, S3.6, E3.1, C3.1) 
ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(เอกเลือก K3.1, K3.2, S3.1, S3.3, E3.1, C3.1)   
ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้งาน 
(เอกเลือก K3.1, K3.2, S3.1, S3.3)  
ธุรกิจอัจฉริยะ 
(เอกเลือก K3.1, K3.2, K3.4, S3.1, S3.3, E3.1, C3.1)  
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
(เอกเลือก K3.1, S3.1, S3.2, S3.3, S3.5, S3.6, E3.1)  
แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ 
(เอกเลือก K3.3, K3.4, S3.1, S3.5, S3.6, E3.1, C3.1) 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(โครงงาน K3.1, K3.2, K3.3, K3.4, S3.1, S3.2, S3.3, S3.4, 
S3.5, S3.6, E3.1, C3.1) 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(โครงงาน K3.1, K3.2, K3.3, K3.4, S3.1, S3.2, S3.3, S3.4, 
S3.5, S3.6, E3.1, C3.1) 

PLO  4  ปฏิบัติงาน
ด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
โดยไม่ละเมิด
หรือคัดลอก
ผลงานตาม
กฎหมาย

K4.1 ความรู้เกี่ยวกับ
กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
 
 

S4.1 บอกเกี่ยวกับ
กฎหมายทาง
คอมพิวเตอร์ 
 

S4.2 ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 
 

E4.1 ตระหนักถึง
กฎหมายเกีย่วกับ
คอมพิวเตอร์ 
E4.2 ปฏิบัติงานภายใต้
กฎหมายพระราชบัญญัติ
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

C4.1 ปฏิบัติตาม
กฎหมายทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย 
(เอกบังคับ K4.1, S4.1, S4.2, E4.1, E4.2, C4.1)  
การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  
(เอกบังคับ K4.1, S4.2)  
การทดสอบซอฟต์แวร์ 
(เอกบังคับ K4.1, S4.2, C4.1) 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล 
(เอกบังคับ S4.2)  
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เกี่ยวกบั
คอมพิวเตอร์ 

การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน 
(เอกบังคับ S4.2)  
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
(เอกบังคับ S4.2)       
สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(เอกบังคับ S4.2) 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(โครงงาน S4.2, E4.1) 
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(โครงงาน S4.2, E4.2)  
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ E4.1, E4.2, C4.1)    
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(ฝึกประสบการณ์ฯ  S4.2, E4.1, E4.2, C4.1)  
การเตรียมสหกิจศึกษา  
(ฝึกประสบการณ์ฯ E4.1, E4.2, C4.1)  
สหกิจศึกษา 
(ฝึกประสบการณ์ฯ S4.2, E4.1, E4.2, C4.1) 

PLO  5  ทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น
อย่างมีมนุษย
สัมพันธ ์

K5.1 ความรู้ ความ
เข้าใจเกีย่วกับ

หน่วยงาน องค์กร 
ชุมชน 
 

S5.1 ทักษะติดต่อ
ประสานงานระดับ
หน่วยงาน องค์กร 
ชุมชน 
 

S5.2 แสดงออกซ่ึงภาวะ
ผู้นำและทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นในหน่วยงาน
ทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

E5.1 ยอมรับความ
คิดเห็นของผู้อื่น 
E5.2 มีรับผิดชอบตนเอง 
สังคม  
 

C5.1 ทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ ์
C5.2 กล้าที่จะ
ติดต่อสื่อสาร
ประสานงานกับ
หน่วยงาน องค์กร 
ชุมชน 

คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(เอกบังคับ C5.2) 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล 
(เอกบังคับ K5.1, S5.1, E5.2, C5.2)  
สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(เอกบังคับ C5.1) 
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ E5.1, C5.2)    
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 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(ฝึกประสบการณ์ฯ  E5.2, C5.1, C5.2) 
การเตรียมสหกิจศึกษา  
(ฝึกประสบการณ์ฯ E5.1, C5.2) 
สหกิจศึกษา 
(ฝึกประสบการณ์ฯ E5.1, E5.2, C5.1, C5.2) 

 
2. การออกแบบคำอธิบายรายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา CLO 
 

วิชาเอกบังคับ 
 

รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
14121403 
คณิตศาสตร์และ
สถิติสำหรับ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  

K1.1 ความรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติ
สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
S1.1 ใช้เทคโนโลยีเพื่อสืบค้นข้อมูล 
E1.1 ปฏิบัติการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C5.2 กล้าที่จะติดต่อสือ่สารประสานงาน
กับหน่วยงาน องค์กร ชุมชน 

ศึกษาความรู ้พื ้นฐานเกี ่ยวกับตรรกศาสตร์ 
พีชคณิตบูลีน เซต เมทริกซ์ เวคเตอร์ กราฟ 
ความน่าจะเป็น กลุ่มตัวอย่าง การวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติ ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่
เหมาะสม 

CLO1 อธิบายความรู ้ทางคณิตศาสตร์และ
สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
CLO2 ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

14121704 
เทคโนโลยี
แพลตฟอร์ม
เบื้องต้น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K1.3 ความร ู ้ ในการบำร ุงร ักษาทาง
คอมพิวเตอร์ 
S1.1 ใช้เทคโนโลยีเพื่อสืบค้นข้อมูล 
S1. 4 ก า ร ต ิ ด ต ั ้ ง แ ล ะ ซ ่ อ ม บ ำ รุ ง
คอมพิวเตอร์ 
E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C1.1 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่นได ้
 

ศึกษาเกี่ยวกับแพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ การ
แทนข้อมูลพื้นฐานในคอมพิวเตอร์ ภาพรวม
ส ่ วนประกอบของฮาร ์ ดแวร ์  ภ าพรวม
ระบบปฏิบัติการ พื ้นฐานระบบแฟ้มข้อมูล 
พ ื ้ น ฐ านกา รทำ งานแบบ เ สม ื อน  ก า ร
ประมวลผลและบริการบนคลาวด์ การติดตั้ง
ตั้งค่าระบบปฏิบัติการตั้งโต๊ะและบริการไอที 

CLO1 อ ธ ิ บ า ย ห ล ั ก ก า ร แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม
คอมพิวเตอร์ 
CLO2 ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ในการต ิดตั้ ง
ระบบปฏิบัติการ 

14121705  
การบำรุงรักษาทาง
คอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K1.3 ความร ู ้ ในการบำร ุงร ักษาทาง
คอมพิวเตอร์ 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.4 การติดตั้งและซ่อมบำรุง 
E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C1.1 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่นได ้
 

ศึกษาและปฏิบัติเก ี ่ยวกับการทำงาน การ
เชื่อมต่อและการค้นหาจุดบกพร่องของเครื่อง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต ่อพ่วง การใช้
เครื ่องมือและโปรแกรมการตรวจสอบการ
ทำงาน วิเคราะห์ปัญหาตรวจสอบแก้ไข และ
ฝึกปฏิบัติซ่อมบำรุงทางคอมพิวเตอร์ 

CLO1 อธ ิ บายหล ั กการความร ู ้ ในการ
บำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์ 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการซ่อมบำรุง
คอมพิวเตอร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
14121610
หลักการและระบบ
การจัดการ
ฐานข้อมูล  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K1.5 ความรู้ด้านระบบฐานข้อมูล 
S1.5 ปรับใช้การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบระบบฐานขอ้มูล 
E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C1.1 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่นได ้
 

ศึกษาระบบแฟ้มข้อมูล ระบบฐานข้อมูล 
องค์ประกอบและสถาปัตยกรรมฐานข้อมูล 
การออกแบบฐานข้อมูลระดับแนวคิดและ
กายภาพ นอร์มัลไลเซซัน การใช้แผนภาพ
แสดงความสัมพันธ์ข้อมูล ภาษาสอบถามเชิง
โครงสร้าง เมตาดาต้า ระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO1 อธิบายหลักการและระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล 
CLO2 เขียนภาษาสอบถามเชิงโครงสร้างได้ 
 
 

14121211
กฎหมาย
เทคโนโลยี
สารสนเทศ  
3(3-0-6) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K1.12 ความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 ปฏิบัติการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศึกษาแนวคิดและความสำคัญของ กฎหมาย
เทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมจากการใช้
เทคโนโลยี ภัยคุกคามของระบบสารสนเทศ 
ทั้งเรื่องสิทธิความเป็นส่วนตัว ความถูกต้อง
แม่นยำ ความเป็นเจ ้าของ ทรัพย ์ส ินทาง
ปัญญา การเข้าถึงข้อมูลและการไม่ละเมิดหรือ
ค ั ดลอกผลงานตามกฎหมาย เก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์ ประเด็นทางกฎหมายที่เกี่ยวข้อง
ทั้งไทยและสากล 

CLO1 บอกเก ี ่ยวก ับกฎหมายเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
CLO2 อธิบายกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
14122612  
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์
กราฟิก  3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K1.6 ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.6 ใช้อุปกรณ์และโปรแกรมสำหรับสือ่
ดิจิทัล 
E1.1 ปฏิบัติการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต ์
S2.1 สื่อสารและนำเสนอให้กับผูอ้ื่นได้
อย่างเข้าใจ 
S2.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ 
E2.1 แก้ปัญหาดา้นคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม  
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

ศึกษาความหมาย ประเภท คุณลักษณะของ
คอมพ ิว เตอร ์กราฟ ิก หล ักการ ว ิธ ีการ 
องค์ประกอบของการออกแบบคอมพิวเตอร์
กราฟิก เทคนิคการออกแบบสื่อ การออกแบบ
และนำเสนอข้อมูลโดยใช้สื ่อคอมพิวเตอร์
กราฟิกประเภทต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ
คอมพิวเตอร ์กราฟ ิกโดยใช ้ซอฟต์แวร ์ที่
เหมาะสม 

CLO1 อธิบายหลักการคอมพิวเตอร์กราฟิก
CLO2 ปฏิบ ัต ิการออกแบบคอมพิวเตอร์
กราฟิกโดยใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 

14122704  
ระบบเครือข่าย
และการสื่อสาร
ข้อมูล 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  

K1.4 ความรู้ด้านระบบเครือข่าย 
S1.3 การใช้งานอุปกรณ์และโปรแกรมที่
เกี่ยวข้องเฉพาะด้านเพื่อแก้ไขปัญหา 
E1.1 ปฏิบ ัติการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ การสื่อสารข้อมูล องค์ประกอบ
ของการส ื ่อสารข ้อม ูล มาตรฐานโพรโท 
คอลแบบเปิด สื ่อรับส่งข้อมูล รูปแบบการ
เชื ่อมโยงระบบเครือข่าย อุปกรณ์เครือข่าย 
หลักการออกแบบระบบเครือข่าย ฝึกปฏิบัติ
ติดต้ังและซ่อมบำรุงระบบเครือข่าย 

CLO1 อธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการติดตั ้งและ
ซ่อมบำรุงระบบเครือข่าย 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

14122615  
การจัดการความ
มั่นคงและ
ปลอดภัย 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ 
โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K1.8 ความรู้ด้านการจัดการความมั่นคง
และปลอดภยั 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.4 การติดตั้งและซ่อมบำรุง
คอมพิวเตอร์ 
E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
K4 . 1  ค ว า ม ร ู ้ เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก ฎ ห ม า ย
คอมพิวเตอร์ 
S4 . 1  บอก เก ี ่ ย วก ับกฎหมายทาง
คอมพิวเตอร์ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
E4.1 ตระหนักถ ึงกฎหมายเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 
E4 .2  ปฏ ิบ ั ต ิ ง านภาย ใต ้ กฎหมาย
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
C4.1 ปฏิบัติตามกฎหมายทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ศึกษาหลักการด้านความมั่นคงปลอดภัยของ
เครือข่ายและสารสนเทศ ประเภทของภัย
ค ุกคาม กลไกการโจมต ีและการป ้องกัน 
นโยบายและการปฏิบัติเพื่อความมั่นคงของ
ระบบ การพิสูจน์ทราบในระบบคอมพิวเตอร์ 
บริการด้านความมั ่นคง การว ิเคราะห์ภัย
คุกคามการเข้ารหัสและถอดรหัส การจัดการ
ความเสี่ยง นโยบายการควบคุมความมั ่นคง
ปลอดภัย และกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ฝึกปฏิบัติ
ออกแบบและวางแผนการก ู ้ ค ื น ระบบ
มาตรฐาน 

CLO1 อธ ิบายหล ักการด ้านความม ั ่นคง
ปลอดภัยของเครือข่ายและสารสนเทศ 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการออกแบบ
และวางแผนการกู้คืนระบบมาตรฐาน 

14122223 
วิทยาการข้อมูล
เบื้องต้น 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K1.11 ความรู้เกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล 
S1.3 การใช้งานอุปกรณ์และโปรแกรมที่
เกี่ยวข้องเฉพาะด้านเพื่อแก้ไขปัญหา 
E1.1 ปฏิบัติการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูลเบื้องต้น การ
รวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ปัญหาของขอ้มูล 
การแก ้ ไขป ัญหา การสร ้ า งและใช ้ งาน
แบบจำลอง การปรับแต่งแบบจำลอง ฝึก
ปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของวิทยาการ
ข้อมูล 
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ว ิทยาการข้อมูล
เบื้องต้นเพื่อการพัฒนางานได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.2 ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ ์
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล 
E3.1 พัฒนาผลงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

14121608 
การเขียนโปรแกรม
เชิงโครงสร้าง  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผูอ้ื่นอยา่งมีมนุษย
สัมพันธ์  

K1.2 ความรู้ด้านการเขียนโปรแกรม 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.7 เขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศ ึกษาหล ักการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
ความสามารถในการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
ระบบเลขฐาน ชนิดข้อมูล การกำหนดขอบเขต
ของปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา การวิเคราะห์
ข้อมูลเข้าและข้อมูลออก การแก้ปัญหาโดยใช้
ผ ั งงาน รห ัสเท ียม ฝ ึกปฏ ิบั ต ิการเข ียน
โปรแกรมเชิงโครงสร้าง 

CLO1 บอกหลักการการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง  
CLO2 เขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้างได ้ 

14121609  
การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K1.2 ความรู้ด้านการเขียนโปรแกรม 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.3 การใช้งานอุปกรณ์และโปรแกรมที่
เกี่ยวข้องเฉพาะด้านเพื่อแก้ไขปัญหา 
S1.7 เขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

ศึกษาคำส ั ่ งเพ ื ่อควบคุมการทำงานของ
โปรแกรม การใช้ฟังก์ชันสำหรับการเขียน
โปรแกรม การทำงานแบบเง่ือนไข การทำงาน
แบบวนซ้ำ การแก้ไขปัญหาด้วยอัลกอริทึม 
การเข ียนโปรแกรมเช ิ งว ัตถุ  การเข ียน

CLO1 อธิบายการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
CLO2 เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C1.1 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่นได ้

โปรแกรมเช ิ ง เหต ุการณ ์  การเช ื ่ อมต่อ
ฐานข้อมูล ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

14122620 
โครงสร้างข้อมูล
และอัลกอริทึม 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K1.2 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง 
S1.3 การใช้งานอุปกรณ์และโปรแกรมที่
เกี่ยวข้องเฉพาะด้านเพื่อแก้ไขปัญหา 
 

ศึกษาหลักการเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและ
อัลกอริทึมแบบต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา การ
วิเคราะห์อัลกอริทึม การหาประสิทธิภาพ การ
เรียงลำดับและการค้นหาข้อมูลแบบต่าง ๆ 
การประย ุ กต ์ ใช ้ โครงสร ้ า งข ้ อม ูลและ
อัลกอริทึมกับภาษาคอมพิวเตอร์ 

CLO1 อธิบายหลักการเกี ่ยวกับการเขียน
โปรแกรมเชิงโครงสร้าง โครงสร้างข้อมูล และ
อัลกอริทึมแบบต่าง ๆ  
CLO2 ประย ุกต ์ใช ้ โครงสร ้างข ้อม ูลและ
อัลกอริทึมกับภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

14122613 
การวิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบ   
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K1.7 ความร ู ้ด ้านการว ิ เคราะห ์และ
ออกแบบระบบ 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.5 ปรับใช้การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบระบบฐานข้อมูล 

ศึกษาหลักการ ข ั ้นตอน  และทฤษฎีการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ ประเภทของ
ระบบและบทบาทของระบบสารสนเทศ  การ
บริหารโครงการด้วยแผนภูมิแกนต์ แผนภาพ
เพิร์ธและหลักการอื่นที่เหมาะสม เครื่องมือที่
ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบ การออกแบบ

CLO1 บอกหลักการ ขั้นตอน และทฤษฎีการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ  
CLO2  ประย ุ กต ์ ใช้ ก า รว ิ เคราะห ์ และ
ออกแบบด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

E1.1 ปฏิบัติการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C1.1 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่นได ้

ส่วนนำเข้า และส่วนแสดงผลการออกแบบ ฝึก
ปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

14123349  
การทดสอบ
ซอฟต์แวร์  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
E3.1 พัฒนาผลงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
K4.1 ความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
C4.1 ปฏิบัติตามกฎหมายทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ศึกษาแนวคิดและหลักการทดสอบซอฟต์แวร์ 
มาตรฐานการทดสอบซอฟต์แวร์ วงจรชีวิต
ของการทดสอบซอฟต์แวร์ แผนการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ วิธีการทดสอบซอฟต์แวร์ ระดับ
การทดสอบซอฟต์แวร ์  ร ูปแบบของการ
ทดสอบซอฟต์แวร ์  กระบวนการทดสอบ
ซอฟต ์แวร ์  การบร ิหารจ ัดการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ เครื่องมือทดสอบซอฟต์แวร์ การ
ฝึกปฏิบัติทดสอบซอฟต์แวร์ 
 

CLO1 นำเสนอการทดสอบซอฟต์แวร์ 
CLO2 ทดสอบซอฟต์แวร์ภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
 

14122614 
การปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K2.3 ความรู้ด้านพัฒนาระบบ 
S2.1 สื่อสารและนำเสนอให้กับผูอ้ื่นได้
อย่างเข้าใจ 

ศึกษาทฤษฎีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับ
คอมพิวเตอร์ แนวคิดและหลักการของการ
ออกแบบส่วนต่อประสานผู ้ใช้ และทฤษฎี
ประสบการณ์ผ ู ้ ใช้ เทคโนโลย ีท ี ่ ใช ้ในการ

CLO1 อธิบายทฤษฎีการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
มนุษย์กับคอมพิวเตอร์  
CLO2 พ ัฒนาส ่วนต ่อประสานผ ู ้ ใช้ ด ้วย
โปรแกรมที่เหมาะสม  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
3(2-2-5)  PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา

เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

S2.3 ปรับใช้การวิเคราะห์และแก้ไข
ปัญหาทางคอมพวิเตอร์ 
E2.1 แก้ปัญหาดา้นคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม 
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

ปฏิสัมพันธ์ โมเดลผู้ใช้ เครื่องมือและเทคนิคที่
ใช้ในการออกแบบระบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
การวิเคราะห์ ออกแบบ และประยุกต์ใช้ใน
กระบวนการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ 
การเปรียบเทียบและการวัดประสิทธิภาพของ
ส่วนต่อประสานผู้ใช้ ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่
เหมาะสม 

  

14122621  
การเขียนโปรแกรม
บนเว็บ 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต ์
K2.3 ความรู้ด้านพัฒนาระบบ 
S2.4 ปรับใช้การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
S2.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต ์ 
E2.1 แก้ปัญหาดา้นคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม  
K4.1 ความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ศึกษาหลักการทำงานพื้นฐานของเทคโนโลยี
เว็บ เว็บเซิร์ฟเวอร์ การพัฒนาเว็บไซต์ การ
เข ียนโปรแกรมบนเว ็บแบบไดนามิก การ
พัฒนาเอพีไอ การเชื ่อมต่อระบบฐานข้อมูล 
จริยธรรมการเผยแพร่ข ้อมูลบนเว ็บ  ฝึก
ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรมบนเว ็บโดยใช้
โปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO1 พัฒนางานโดยใช้เทคโนโลยีเว็บ  
CLO2 เขียนโปรแกรมบนเว็บโดยใชโ้ปรแกรม
ที่เหมาะสมตามกรอบกฎหมายคอมพิวเตอร์
ได ้ 

14123624 เว็บ
บริการ 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K1.2 ความรู้ด้านการเขียนโปรแกรม 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 ปฏ ิบ ัต ิ การใช ้ งานเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศึกษาหลักการของเว็บบริการ โพรโทคอลและ
ภาษาเกี่ยวกับเว็บบริการ ฟังก์ชันการทำงาน
และกลไกของระบบเว็บบริการ การให้บริการ
ผ่านเว็บ และการให้บริการผ่านระบบคลาวด์
การรักษาความมั่นคงปลอดภัยในเว็บบริการ 

CLO1 อธิบายหลักการของเว็บบริการ  
CLO2 ประยุกต์ใชค้วามรู้ด้านเว็บบริการ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

ฝ ึกปฏ ิบ ัต ิการใช ้บร ิการเว ็บบร ิการผ ่าน
เครือข่าย 
 
 

14123641 
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K1.10 ความรู้ทางอินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่ง 
S1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
C1.1 สามารถทำงานรว่มกับผู้อื่นได ้
 

ศ ึ กษาหล ั กการและองค ์ประกอบของ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เซ็นเซอร์พื้นฐาน
และการทำงาน การสื ่อสารและการทำงาน
ร่วมกันระหว่างอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่ง การรับส่งข้อมูล การแสดงข้อมูลแบบเวลา
จร ิง การออกแบบและพ ัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์กับอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

CLO1 อธิบายหลักการและองค์ประกอบของ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่งได ้

14123625  
การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์
สำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K2.3 ความรู้ด้านพัฒนาระบบ 
S2.2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศตามสถานการณ์จำลอง และ
กรณีศึกษา 
S2.3 ปรับใช้การวิเคราะห์และแก้ไข
ปัญหาทางคอมพวิเตอร์ 

ศึกษาหลักการของสถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์
และซอฟต ์ แวร ์ ของอ ุปกรณ ์ เคล ื ่ อนที่  
คุณลักษณะและข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
เคร ื ่องม ือและภาษาท ี ่ ใช ้ ในการพ ัฒนา
โปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
ออกแบบและสร้างโปรแกรมประยุกต์สำหรับ

CLO1 อธิบายหลักการของสถาปัตยกรรม
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
CLO2 พัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่   
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

E2.1 แก้ปัญหาดา้นคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม 

อุปกรณ์เคลื่อนที่ การจำลองการทำงานเพื่อ
ทดสอบและแก้ไข ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่
เหมาะสม 

14123626  
เหมืองข้อมูล  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การจัดการและนำเสนอข้อมูล 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

ศ ึกษาหล ักการคล ังข ้อม ูล ล ักษณะของ
คลังข้อมูล สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบ
ของระบบคลังข้อมูล หลักการเหมืองข้อมูล 
กระบวนการในการจัดเตรียมข้อมูล การ
วิเคราะห์ การค้นหาความรู้โดยการใช้เทคนิค
ต่าง ๆ ของเหมืองข้อมูล การวัดประสิทธิภาพ
ของเหมืองข้อมูล และฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรม
ที่เหมาะสม 

CLO1 อธิบายหลักการคลังข้อมูลและเหมือง
ข้อมูล  
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้เทคนิค ของ
เหมืองข้อมูล   

14123627
ซอฟต์แวร์
สำเร็จรูปเพื่อการ
คำนวณ 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีท ี ่ เก ี ่ยวก ับการ
คำนวณและการวิเคราะห์ข้อมูล ฝึกปฏิบัติใช้
ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื ่อการคำนวณ สูตร
คำนวณและฟ ังก ์ช ันต ัวดำเน ินการ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลด ้วยกราฟและแผนภ ูมิ  
รายงานการวิเคราะห์ข้อมูล 

CLO1 อธิบายหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวกับ
การคำนวณและการวิเคราะห์ข้อมูล 
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้ซอฟต ์แวร์
สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การจัดการและนำเสนอข้อมูล 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

14123628  
พาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.4 แนวคิดทางธุรกิจ 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 

S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล  

E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้ านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ศึกษาหลักการของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การ
แลกเปลี่ยนข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ ธุรกรรม
ออนไลน ์ ระบบลูกค้าสัมพันธ์ ระบบการจัดส่ง
สินค้าและการติดตาม  ระบบการชำระเงิน 
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ และการปรับเปลี่ยน
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ตามทิศทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ การออกแบบและพัฒนาระบบ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้แพลตฟอร์มที่
เหมาะสม 

CLO1 เ ข ้ า ใ จ ห ล ั ก ก า ร ข อ ง พ า ณ ิ ช ย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
CLO2 นำเสนอระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
CLO3 ปฏิบัติงานด้านพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
ภายใต้กฎหมายคอมพิวเตอร์ 

14123629   
ระบบสารสนเทศ
เพ ื ่ อการจ ัดการ
องค์กรดิจิทัล  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การจัดการและนำเสนอข้อมูล 

ศ ึกษาแนวค ิดและโครงสร ้างของระบบ
สารสนเทศในองค์กรดิจิทัล เทคโนโลยีดิจิทัล
และเทคนิคเพื ่อจัดการและให้บริการของ
องค์กรดิจิทัล การวิเคราะห์และออกแบบงาน
ธ ุ รก ิ จด ิ จ ิ ท ั ล  การประย ุ กต ์ ง านข ้อมูล
สารสนเทศด ิจ ิท ัลสำหร ับองค ์กรด ิจ ิทัล 

CLO1 นำเสนอการจัดการระบบสารสนเทศ
สารสนเทศในองค์กร 
CLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้
กฎหมายคอมพิวเตอร์  
CLO3 ทำงานเป็นทีมและปฏิบัติงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
K5.1 ความร ู ้  ความเข ้า ใจเก ี ่ยวกับ
หน่วยงาน องค์กร ชุมชน 
S5.1 ทักษะติดต่อประสานงานระดับ
หน่วยงาน องค์กร ชุมชน 
E5.2 มีรับผิดชอบตนเอง สังคม  
C5.2 กล้าที่จะติดต่อสื่อสารประสานงาน
กับหน่วยงาน องค์กร ชุมชน 

กระบวนการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับ
องค์กรดิจิทัล การสร้างความได้เปรียบในการ
แข่งขันจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการบริหาร
องค์กรดิจิทัล แนวโน้มเทคโนโลยีเพื ่อการ
บริหารองค์กรอนาคต ฝึกปฏิบัติการเลือกใช้
และปรับใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม
กับความต้องการขององค์กร 

14123907 
สัมมนาด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ  
1(1-0-2) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

S4.2 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
C5.1 แสดงบทบาทผู้นำ ผู้ตามที่ดี เมื่อ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 

ศึกษาค้นคว้าเกี ่ยวกับความก้าวหน้าและ
ประเด็นที่สนใจทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที ่ท ันสม ัยตามกรอบกฎหมายเทคโนโลยี
สารสนเทศ นำเสนอเพื ่อการอภิปรายและ
แลกเปลี่ยนประเด็นด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO1 อภิปรายประเด็นที ่สนใจทางด้าน
เทคโนโลย ีสารสนเทศภายใต ้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ได ้ 
CLO2 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
14124608  
การบูรณาการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศสำหรับ
ชุมชน  3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ศ ึกษาหล ักการองค ์ประกอบ ประเภท
สารสนเทศช ุมชน แนวโน ้ม เทคโนโลยี
สารสนเทศสำหรับชุมชน การบูรณาเทคโนโลยี
สา รสน เทศสำหร ับช ุ มชน  การจ ั ดการ
สารสนเทศในชุมชน ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเป ็นเคร ื ่องม ือในการสำรวจ 
รวบรวม จ ัด เก ็บ  และเผยแพร ่ข ้อม ูล/
สารสนเทศชุมชน 

CLO1 น ำ เสนอผลงาน โดย บ ู รณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน 
CLO2 ประย ุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
สำหรับชุมชนตามกฎหมายคอมพิวเตอร์ 

 
วิชาเอกเลือก 

 

รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
14122617  
การพัฒนาสื่อ
ดิจิทัล 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  

K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต ์ 
S2.1 สื่อสารและนำเสนอให้กับผูอ้ื่น
ได้อย่างเข้าใจ 
S2.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์  
E2.1 แก้ปัญหาดา้นคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม 

ศ ึกษาหล ักการและกระบวนการค ิดเชิ ง
สร้างสรรค์ การออกแบบและวิเคราะห์เนื้อหา 
การถ่ายทอดและเรียงลำดับความคิด รวมถึง
การวางแผนสร้างสรรค์เนื้อหาด้วยสตอรี่บอร์ด 
การลำดับภาพ ฝึกปฏิบัติการตัดต่อภาพและ
เสียงด้วยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

CLO1 ใช ้หลักการคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อ
พัฒนาสื่อดิจิทัล 
CLO2 พัฒนาผลงานในรูปแบบสื่อดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

 
 
 

14122619  
เกมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นและทฤษฎี
เกม 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื่อแก้ปัญหา
เกี่ยวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร ์ 
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผูอ้ื่นอยา่งมีมนุษย
สัมพันธ์  

K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต์  
S2.1 สื่อสารและนำเสนอให้กับผูอ้ื่น
ได้อย่างเข้าใจ 
S2.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีเกม ประเภทเกม 
รูปแบบการเล่น ระดับของเกม แนวคิดและ
กระบวนการออกแบบเกม กรณีศึกษาเกมใน
ปัจจุบัน และสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  

 

CLO1 อธิบายหลักการดิจิทัลคอนเทนต์ และ
เกมคอมพิวเตอร์ 
CLO2 พัฒนาเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  

14123637  
การพัฒนาเกม 3 
มิติ 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  

K2.2 หลักการพัฒนาผลงาน 3 มิติ  
S2.6 มีทักษะเกี่ยวกับงาน 3 มิต ิ
E2.1 แก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม  
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีเกม เกม 3 มิติ 
ประเภทเกม รูปแบบการเล่น ระดับของเกม 
แนวคิดและกระบวนการออกแบบเกม การ
ออกแบบและสร้างต้นแบบการปฏิสัมพันธ์ 
การมองเห ็นภายใต ้ส ิ ่ งแวดล ้อม 3 ม ิติ  
กรณีศึกษาเกมในปัจจุบัน และพัฒนาเกม 3 
มิต ิ

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎีในการพัฒนา
ผลงาน 3 มิต ิและเกม 3 มิต ิ 
CLO2 พัฒนาเกม 3 มิต ิ
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

14123638  
การพัฒนา
แอนิเมชัน 3 มิติ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K2.2 หลักการพัฒนาผลงาน 3 มิติ  
S2.6 มีทักษะเกี่ยวกับงาน 3 มิต ิ
E2.1 แก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม  
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีแอนิเมชัน 3 มิติ 
กระบวนการสร ้างภาพเคล ื ่อนไหว การ
ออกแบบการเคลื ่อนไหวของตัวละคร การ
ออกแบบฉาก การใช ้ เส ียงประกอบ การ
ควบคุมมุมมองของกล้อง การจ ัดแสง ฝึก
ปฏิบัติและนำเสนอผลงานด้วยโปรแกรมที่
เหมาะสม  

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎีในการพัฒนา
ผลงาน 3 มิต ิและแอนิเมชัน 3 มิติ 
CLO2 พัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ  

14123639  
การประยกุต์ใช้
เทคโนโลยีความ
จริงผสม 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  

K2.2 หลักการพัฒนาผลงาน 3 มิติ  
S2.6 มีทักษะเกี่ยวกับงาน 3 มิต ิ
E2.1 แก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม  
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

ศึกษาหลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีความจริง
ผสม เรียนรู้เทคโนโลยีสำหรับความจริงผสม 
หลักการและทฤษฎีเมตาเวิร์ส องค์ประกอบ
และการทำงานของเมตาเวิร์ส เทคโนโลยีที่
เก ี ่ ยวข ้องก ับเมตาเว ิร ์ส ฮาร ์ดแวร ์และ
ซอฟต์แวร์ที่เกี ่ยวข้องกับเมตาเวิร์ส การฝึก
ปฏิบัติสร้างและส่งออกผลงานด้วยเทคโนโลยี
ความจริงผสม 

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎีการพัฒนา
ผลงาน 3 มิติ และเทคโนโลยีความจริงผสม 
CLO2 พัฒนาผลงานด้วยเทคโนโลยีความ
จริงผสม  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

 
  

14123640  
การสร้างเทคนิค
พิเศษทางภาพ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต์  
S2.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์  
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

ศึกษาหลักการและเทคนิคที่เกี่ยวข้องกับการ
สร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ ฝึกปฏิบตัิเกี่ยวกับ 
การทำเทคนิคพิเศษของภาพแอนิเมชัน โดยใช้
โปรแกรมสำเร็จรูปประเภทสร้างเทคนิคพิเศษ
ทางภาพและกราฟิกเคลื่อนไหว 
 
 
 
 
  

CLO1 อธิบายหลักการดิจิทัลคอนเทนต์ และ
เทคนิคพื ้นฐานที ่ เก ี ่ยวข ้องก ับการสร้าง
เทคนิคพิเศษทางภาพ 
CLO2 สร ้างเทคน ิคพ ิ เศษทางภาพและ
กราฟิกเคลื่อนไหว 

14122618  
การวิเคราะห์
ข้อมูล 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.3 มีท ักษะปัญญาประดิษฐ์ในการ
ประยุกต์ใช้งาน  
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศึกษาหลักการวิเคราะห์ข้อมูล ความสำคัญ
ของการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ ลักษณะของ
ข้อมูล การรวบรวมและกลั่นกรองข้อมูล การ
นำเสนอภาพข ้อม ูลเพ ื ่อ ใช ้ประกอบการ
ตัดสินใจ  ฝึกปฏิบ ัต ิใช ้ซอฟต์แวร ์ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล สร้างรายงานรูปแบบแผง
ควบคุม 

CLO1 อธิบายหลักการวิเคราะห์ข้อมูล  
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้การวิเคราะห์
ข้อมูล  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

14123630  
การแสดงข้อมูล
ด้วยแผนภาพ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
S3.6 การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการจัดการและนำเสนอข้อมูล 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

ศึกษาหลักการการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
การออกแบบการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
โปรแกรมที่ใช้ แสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การ
ได้มาซ่ึงข้อมูล การจัดระเบียบข้อมูล การเลือก
แผนภูมิต่าง ๆ ที่เหมาะสม การอธิบายแผนภมูิ 
และฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO1 อธิบายหลักการการวิเคราะห์ข้อมูล 
และการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
CLO2 แสดงข้อมูลด้วยแผนภาพได ้

14123632  
ข้อมูลขนาดใหญ่  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

K3.2 ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ ์
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.3 มีทักษะปัญญาประดิษฐ์ในการ
ประยุกต์ใช้งาน 
E3.1 พัฒนาผลงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดเบื ้องต้นเกี ่ยวกับ
ข้อมูลขนาดใหญ่ ระบบจัดการฐานข้อมูลเชิง
ส ัมพ ันธ ์และภาษาเอสค ิวแอลเบ ื ้ อ งต้น 
เทคโนโลยีเก ี ่ยวกับข้อมูลขนาดใหญ่ การ
ประมวลผลแบบกระจายฮาด ูป  ระบบ
แฟ้มข้อมูลแบบกระจายฮาดูป การจัดข้อมูล
ขนาดใหญ่ด้วยฮาดูป หลักการและวิธีวิเคราะห์
ข้อมูลขนาดใหญ่ เครื ่องมือในการวิเคราะห์
ข ้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช ้เทคนิค

CLO1 อธ ิบายหล ักการว ิ เคราะห ์ข ้อมูล 
ปัญญาประดิษฐ์ และข้อมูลขนาดใหญ่ 
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้เทคนิคเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

เหมืองข้อมูลเพื่อวิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาดใหญ่ 
ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 

14123633
ปัญญาประดิษฐ์
และการ
ประยุกต์ใช้งาน 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

K3.2 ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ ์
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.3 มีท ักษะปัญญาประดิษฐ์ในการ
ประยุกต์ใช้งาน 

ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี ่ยวกับหลักการของ
ปัญญาประดิษฐ์ การแก้ปัญหาเชิงการค้นหา 
การแสดงความรู้และการอนุมานความรู้ การ
เรียนรู ้ของเครื ่อง โครงข่ายประสาทเทียม
เบื้องต้น การประยุกต์ใช้งานปัญญาประดิษฐ์ 
และฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎี การวิเคราะห์
ข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์  
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

14123634  
ธุรกิจอจัฉริยะ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  

K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

K3.2 ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ ์
K3.4 แนวคิดทางธุรกจิ 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.3 มีท ักษะปัญญาประดิษฐ์ในการ
ประยุกต์ใช้งาน 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 

ศึกษาความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับระบบธุรกิจ
อัจฉริยะ เทคนิคและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับ
การพัฒนาระบบธุรกิจอัจฉริยะ องค์ประกอบ
หลักของระบบซอฟต์แวร ์ในระบบธ ุรกิจ
อัจฉริยะ แนวโน้มของระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
ตัวอย่างระบบซอฟต์แวร์ และฝึกปฏิบัติด้วย
โปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO1 อธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการ
ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้ระบบธุรกิจ
อัจฉริยะ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์  

C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

14123635  
ระบบสน ับสนุ น
การตัดสินใจ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.5 แนวคิดทางธุรกิจ 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.3 ม ีท ักษะปัญญาประดิษฐ์ในการ
ประยุกต์ใช้งาน  
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การจัดการและนำเสนอข้อมูล 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

ศึกษาแนวคิดและหลักการของระบบสนับสนุน
การตัดสินใจ กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ 
บทบาทของระบบสนับสนุนการตัดส ินใจ 
ขั ้นตอนและเทคโนโลยีสำหรับพัฒนาระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจ การจัดทำแบบจำลอง
การตัดสินใจ การจัดการฐานความรู้ แนวโน้ม
และผลกระทบในงานธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการใช้
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  
 
 

CLO1 อธิบายหลักการของการจัดการและ
นำเสนอข้อมูล แนวคิดทางธุรก ิจ ระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจ 
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้ระบบสนับสนุน
การต ัดส ินใจ เพ ื ่ อแก ้ป ัญหาเก ี ่ ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศได ้

14123636
แพลตฟอร์ม
ส่งเสริมธุรกิจ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประย ุกต ์ความร ู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.4 แนวคิดทางธุรกจิ 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.5 มีทักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 

ศึกษาแนวคิดของแพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจทั้ง
ออนไลน์และออฟไลน์ กลยุทธการส่งเสริม
ธุรกิจ และการบริการ การโฆษณาธุรกิจโดยใช้
แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการนำ
แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจประเภทต่าง ๆ ไปใช้
ในการส ่งเสร ิมธ ุรก ิจ  จำลอง ว ิ เคราะห์

CLO1 อธิบายการจัดการและนำเสนอขอ้มูล 
แนวคิดทางธุรกิจ แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ
ทั้งออนไลน์และออฟไลน์ 
CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้แพลตฟอร์ม
ส่งเสริมธุรกิจจำลอง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 3 นำเสนอผลงาน เพ ื ่อแก ้ป ัญหา
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 

S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การ 
E3.1 พ ัฒนาผลงานด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 

เปรียบเทียบข้อดี ข้อด้อยของแพลตฟอร์ม
ส่งเสริมธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการใช้แพลตฟอร์ม
ส่งเสริมธุรกิจจำลอง 
 

 
 
 

กลุ่มวิชาโครงงาน 
 

รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
14123909 
โครงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1  
1(1-0-2) 

 PLO 1 ป ระ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด ้านด ิจ ิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  
 PLO 3 น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น  เ พื่ อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล  

K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต์ 
K2.2 หลักการพัฒนาผลงาน 3 มิติ  
K2.3 ความรู้ด้านพัฒนาระบบ 
S2.1 สื่อสารและนำเสนอให้กับผู้อื่นได้อย่าง
เข้าใจ 
S2.2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศตามสถานการณ์จำลอง และ
กรณีศึกษา 
S2.3 ปรับใช้การวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์ 

ศึกษาค้นคว้าและนำเสนอหัวข้อโครงงานที่
เก ี ่ยวข ้องก ับคอมพิวเตอร ์และเทคโนโลยี
สา รสน เทศ ภาย ใต ้ โ ครงงาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา พร้อม
ทั้งรายงานความก้าวหน้าต่อคณะกรรมการสอบ 

CLO1 พัฒนางานตามกระบวนการวางแผน 
และการจัดการโครงงาน 
CLO2 นำเสนอและสื่อสารผลงานของตนให้กับ
ผู้อื่น 
CLO3 ปฏิบัติโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง า น ต า ม ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

S2.4 ปรับใช้การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
S2.5 ม ีท ักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์  
S2.6 มีทักษะเกี่ยวกับงาน 3 มิต ิ
E2.1 แก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม 
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 
K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
K3.2 ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.4 แนวคิดทางธุรกิจ 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.3 ม ีท ักษะป ัญญาประด ิษฐ ์ ในการ
ประยุกต์ใช้งาน  
S3.4 ปรับใช้ความรู้ด้านคณิตศาสตร์และ
สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
S3.5 ม ีท ักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
จัดการและนำเสนอข้อมูล  
E3.1 พัฒนาผลงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
E4.1 ตระหน ักถ ึ งกฎหมายเก ี ่ ย วกับ
คอมพิวเตอร์ 

14124908
โครงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2  
2(1-2-3) 

 PLO 1 ป ระ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด ้านด ิจ ิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  
 PLO 3 น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น  เ พื่ อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง า น ต า ม ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

K2.1 ความรู้ด้านดิจิทัลคอนเทนต์ 
K2.2 หลักการพัฒนาผลงาน 3 มิติ  
K2.3 ความรู้ด้านพัฒนาระบบ 
S2.1 สื่อสารและนำเสนอให้กับผู้อื่นได้อย่าง
เข้าใจ 
S2.2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศตามสถานการณ์จำลอง และ
กรณีศึกษา 
S2.3 ปรับใช้การวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์ 
S2.4 ปรับใช้การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
S2.5 ม ีท ักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์  
S2.6 มีทักษะเกี่ยวกับงาน 3 มิต ิ
E2.1 แก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรม 
C2.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ความคิดทั้งในห้องเรียนหรือนอกชั้นเรียน 
K3.1 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

อธิบายเกี่ยวกับการพัฒนาโครงงานตามระเบียบ
การพัฒนาที ่เหมาะสมกับประเภทโครงงาน 
ออกแบบ พัฒนา และทดสอบโครงงาน รวมทั้ง
จัดทำรายงานภายใต้คู ่มือโครงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา การ
นำเสนอโครงงานตามเกณฑ์การประเมินของ
หลักสูตรต่อคณะกรรมการสอบ 

CLO1 พัฒนางานตามกระบวนการ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ 
CLO2 นำเสนอและสื่อสารผลงานของตนให้กับ
ผู้อื่น โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล 
CLO3 ปฏิบัติโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 
K3.2 ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ 
K3.3 ความรู้ด้านการจัดการและนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.4 แนวคิดทางธุรกิจ 
S3.1 มีกระบวนการจัดเตรียมข้อมูล 
S3.2 ความรู้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
S3.3 ม ีท ักษะป ัญญาประด ิษฐ ์ ในการ
ประยุกต์ใช้งาน  
S3.4 ปรับใช้ความรู้ด้านคณิตศาสตร์และ
สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
S3.5 ม ีท ักษะในการพัฒนาผลงานด้าน
จัดการและนำเสนอข้อมูล 
S3.6 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
จัดการและนำเสนอข้อมูล  
E3.1 พัฒนาผลงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 
C3.1 ความกล้าแสดงออกเพื ่อนำเสนอ
ผลงานในเชิงวิชาการ 
S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
E4.2 ปฏิบัติงานภายใต้กฎหมาย 
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

14124609  
การเตรียมฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพทางด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 1(90) 

 PLO 1 ป ระ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด ้านด ิจ ิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  
 PLO 3 น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น  เ พื่ อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง า น ต า ม ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

E4.1 ตระหน ั กถ ึ งกฎหมาย เก ี ่ ย วกับ
คอมพิวเตอร์ 
E4. 2 ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ภ า ย ใ ต ้ ก ฎ ห ม า ย
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
C4.1 ปฏิบัติตามกฎหมายทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
E5.1 ยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 
C5.2 กล้าที่จะติดต่อสื่อสารประสานงาน
กับหน่วยงาน องค์กร ชุมชน 

ศ ึ กษาหล ั ก ก า รและแนวค ิ ดขอ งก า รฝึ ก
ประสบการณ์วิชาชีพ ความพร้อมในการทำงาน
ร่วมกับผู้อื ่น จริยธรรมในการประกอบวิชาชีพ 
การสื่อสาร บุคลิกภาพและมนุษย์สัมพันธ์ เพื่อ
เตร ียมความพร ้อมของผ ู ้ เร ียนก่อนออกฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพตามหน่วยงาน  โดยมีการ
บันทึกข้อมูลการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ บันทึกการลง
เวลาการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO1  เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้าน
เทคโนโลย ี สา รสน เทศภาย ใต ้ กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
CLO2 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได ้
 
 
 

14124610  
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทางด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 3(270) 

 PLO 1 ป ระ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด ้านด ิจ ิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  
 PLO 3 น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น  เ พื่ อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล  

S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
E4.1 ตระหน ั กถ ึ งกฎหมาย เก ี ่ ย วกับ
คอมพิวเตอร์ 
E4.2 ปฏิบัติงานภายใต้กฎหมาย 
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
C4.1 ปฏิบัติตามกฎหมายทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
E5.2 มีรับผิดชอบตนเอง สังคม  

ศ ึกษาระบบการทำงานและฝ ึกปฏ ิบ ัต ิ ใน
หน่วยงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ สถานที่
ราชการ โรงงานอุตสาหกรรม ธ ุรก ิจเอกชน 
องค ์กรภาคร ัฐ ร ัฐว ิสาหก ิจ หร ือเอกชนที่
เหมาะสม เพื่อนำความรู้ทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
กับเทคโนโลยีสารสนเทศมาบูรณาการ และ
ประยุกต์ใช้ในสภาวะแวดล้อมจริงของหน่วยงาน 
โดยก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักศึกษา
จะต้องเข้ารับการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ในหน ่วยงานภายในมหาว ิทยาล ัยราชภัฏ

CLO1  ฝ ึกประสบการณ์ว ิชาช ีพทางด ้าน
เทคโนโลย ี สา รสน เทศภาย ใต ้ กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
CLO2 สื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง า น ต า ม ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

C5.1 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 
C5.2 กล้าที่จะติดต่อสื่อสารประสานงาน
กับหน่วยงาน องค์กร ชุมชน 

สกลนคร รวมถึงจะต้องผ่านการอบรมทาง
คอมพิวเตอร์ โดยมีการบันทึกข้อมูลการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ บันทึกการลงเวลาการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดยการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  

14124611  
การเตรียมสหกิจ
ศึกษา 1(90) 

 PLO 1 ป ระ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 
 PLO 2 พัฒนาผลงานด ้านด ิจ ิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  
 PLO 3 น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น  เ พื่ อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง า น ต า ม ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์  
PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

E4.1 ตระหน ักถ ึ งกฎหมายเก ี ่ ย วกั บ
คอมพิวเตอร์ 
E4.2 ปฏิบัติงานภายใต้กฎหมาย 
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล
C4.1 ปฏิบัติตามกฎหมายทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
E5.1 ยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 
C5.2 กล้าที่จะติดต่อสื่อสารประสานงาน
กับหน่วยงาน องค์กร ชุมชน 

ศึกษาหลักการ แนวคิด และกระบวนการของสห
กิจศึกษา ความพร้อมในการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
จริยธรรมในการประกอบวิชาชีพ การสื ่อสาร 
บุคลิกภาพและมนุษย์สัมพันธ์ เพื่อเตรียมความ
พร้อมของผู ้เร ียนก่อนออกสหกิจศึกษาตาม
หน่วยงาน พัฒนาตัวผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่
เหมาะสมกับวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รวมทั้งฝึกปฏิบัติในสถานฝึกปฏิบัติของสาขาวิชา 
โดยมีการบันทึกข้อมูลการเตรียมสหกิจศึกษา 
บันทึกการลงเวลาการเตรียมสหกิจศึกษาและมี
เวลาในการเตรียมสหกิจศึกษา 

CLO1 เตร ียมสหกิจศ ึกษาภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 
CLO2 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

14124612  
สหกิจศึกษา 
6(540) 

 PLO 1 ป ระ ย ุ ก ต ์ ค ว าม ร ู ้ ด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนางาน 

S4.2 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามกรอบ
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
E4.1 ตระหน ักถ ึ งกฎหมายเก ี ่ ย วกับ
คอมพิวเตอร์ 

ปฏิบัติงานในองค์กร สถานที่ราชการ โรงงานอุต
สาหกรร ม ธ ุรก ิจ เอกชน องค ์การภาครัฐ 
รัฐวิสาหกิจหรือเอกชน  โดยมีลักษณะงานตรง
ตามสาขาวิชาที่ศึกษาและอยู่ภายใต้การดูแลของ

CLO1 สหกิจศึกษาภายใต้กฎหมายคอมพิวเตอร ์
CLO2 สื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวชิา 
CLOs 

ของรายวชิา 

 PLO 2 พัฒนาผลงานด ้านด ิจ ิทัล
คอนเทนต์ได้ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  
 PLO 3 น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น  เ พื่ อ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล  
 PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผ ล ง า น ต า ม ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างมี
มนุษยสัมพันธ์ 

E4.2 ปฏิบัติงานภายใต้กฎหมาย 
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล
C4.1 ปฏิบัติตามกฎหมายทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
E5.1 ยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 
E5.2 มีรับผิดชอบตนเอง สังคม  
C5.1 ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นอย่างมีมนุษย
สัมพันธ์ 
C5.2 กล้าที่จะติดต่อสื่อสารประสานงาน
กับหน่วยงาน องค์กร ชุมชน 

บุคลากรหรือเจ้าหน้าที่ ซึ่งสถานประกอบการ
มอบหมายให้ทำหน้าที่รับผิดชอบการปฏิบัติงาน
ของนักศึกษา การประเมินผลวัดจากผลการ
ประเมินของอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจศึกษา การ
นิเทศจากคณาจารย์ในหลักสูตร ผู้ดูแลควบคุม
การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และจาก
รายงานวิชาการจากการปฏิบัติงานที่นำเสนอ 
โดยมีการบันทึกข้อมูลสหกิจศึกษา บันทึกการลง
เวลาสหกิจศึกษา  
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3. โครงสร้างหลักสูตรและรายวิชาในหลักสูตร 

3.1 โครงสร้างหลักสูตร 
จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 122  หน่วยกิต  

หมวดวิชา 

เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี  
พ.ศ. 2565 (4 ปี) 

(หน่วยกิต) 

โครงสร้างหลักสูตร 
 
 
 

(หน่วยกิต) 

โครงสร้างหลักสูตร 
สหกิจศกึษา 

 
 

(หน่วยกิต) 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 

1.1 รายวิชาบังคับ  9 9 
1.2 รายวิชาเลือก   ไม่น้อยกว่า 15  ไม่น้อยกว่า 15 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 72 ไม่น้อยกว่า 92 ไม่น้อยกว่า 92 
2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  73 73 
2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 12 ไม่น้อยกว่า 12 
2.3 กลุ่มโครงงาน     3 - 
2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 
 4  7 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 122 ไม่น้อยกว่า 122 

 
3.2 รายวิชาในหลักสูตร    

1) ความหมายของรหัสวิชา 
 รหัสวิชาประกอบด้วยเลข 8 หลัก  แต่ละหลักมีความหมายดังนี้ 
  หลักท่ี 1 หมายถึง รหัสคณะ 
  หลักท่ี 2 - 4  หมายถึง หมู่วิชา 
  หลักท่ี 5 หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือชั้นปีที่จัดให้เรียน 

  หลักท่ี 6 หมายถึง กลุ่มเนื้อหาวิชาในหมู่วิชา 
  หลักท่ี 7 - 8 หมายถึง ลำดับที่ของรายวิชาในกลุ่มเนื้อหาวิชา 
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   2) รายวิชาตามโครงสร้างของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ (ฉบับปรับปรุง) พ.ศ. 2568 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป       ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
  ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื ่อง การจัดการเรียนการสอน
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป           
2. หมวดวิชาเฉพาะ        ไม่น้อยกว่า  92 หน่วยกิต 
 2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ       73 หน่วยกิต 
  1) กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 
  14121403  คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
  14121704  เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น   3(2-2-5) 
  14121705  การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
  14121610  หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-5) 
  14121211  กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
  14122612  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก   3(2-2-5) 
  14122704  ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล  3(2-2-5) 
  14122615  การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย  3(2-2-5) 
  14122223  วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น    3(2-2-5) 
  2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน   
  - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   
  14121608  การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง   3(2-2-5) 
  14121609  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 
  14122620  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(2-2-5) 
  14122613  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    3(2-2-5) 
  14123349  การทดสอบซอฟต์แวร์    3(2-2-5) 
  - กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์  
  14122614  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
  14122621  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-2-5) 
  14123624   เว็บบริการ      3(2-2-5) 
  14123641  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง    3(2-2-5) 
  14123625  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่3(2-2-5) 
  14123626  เหมืองข้อมูล      3(2-2-5) 
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  14123627  ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพ่ือการคำนวณ  3(2-2-5) 
  14123628  พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์    3(2-2-5) 
  14123629  ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5)
  14123907  สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ   1(1-0-2) 
  14124608  การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน  3(2-2-5) 
 2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก       ไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต 
  - กลุ่มการจัดการและการนำเสนอข้อมูล 
  14122618  การวิเคราะห์ข้อมูล    3(2-2-5) 
  14123630  การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ   3(2-2-5) 
  14123632   ข้อมูลขนาดใหญ่      3(2-2-5) 
  14123633  ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้งาน  3(2-2-5) 
  14123634  ธุรกิจอัจฉริยะ     3(2-2-5) 
  14123635  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ   3(2-2-5) 
  14123636   แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ    3(2-2-5) 
  - กลุ่มการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ 
  14122617  การพัฒนาสื่อดิจิทัล    3(2-2-5) 
  14122619  เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม   3(2-2-5) 
  14123637  การพัฒนาเกม 3 มิติ     3(2-2-5) 
  14123638  การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ   3(2-2-5) 
  14123639  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงผสม  3(2-2-5) 
  14123640  การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ    3(2-2-5) 
 2.3 กลุ่มวิชาโครงงาน       3 หน่วยกิต 
  14123909  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1   1(1-0-2) 
  14124908  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   2(1-2-3) 
 2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา กำหนดให้เรียนจำนวน 4 หรือ 7 หน่วย
กิต โดยเลือกเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งดังต่อไปนี้  
 1) แบบที่ 1          4 หน่วยกิต 
  14124609 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(90) 
  14124610 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(270) 
หรือ 
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  2) แบบท่ี 2               7 หน่วยกติ
  14124611 การเตรียมสหกิจศึกษา      1(90) 
  14124612 สหกิจศึกษา      6(540) 
3.  หมวดวิชาเลือกเสรี       ไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต 
  ให้เลือกรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคย
เรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จ
การศึกษาของหลักสูตร 
3.3 คำอธิบายรายวิชา 
  1) คำอธิบายรายวิชา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
   ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง การจัดการเรียนการสอน
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 
  2) คำอธิบายรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ 
   2.1 คำอธิบายรายวิชาเอกบังคับ 
   1) กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 
  14121403 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
    Mathematics and Statistics for Information Technology 
    ศึกษาความรู ้พื ้นฐานเกี ่ยวกับตรรกศาสตร์ พีชคณิตบูล ีน เซต  
เมทริกซ์ เวคเตอร์ กราฟ ความน่าจะเป็น กลุ่มตัวอย่าง การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ ฝึกปฏิบัติด้วย
โปรแกรมที่เหมาะสม 
    Basic knowledge of logic, boolean algebra, sets, matrices, 
vectors, graphs, probability, sampling, statistical data analysis, and practice using appropriate 
software 
 
  14121704 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น   3(2-2-5) 
    Fundamentals of Platform Technologies 
    ศ ึกษาแพลตฟอร ์มคอมพ ิวเตอร ์  การแทนข ้อม ูลพ ื ้นฐานใน
คอมพิวเตอร์ ภาพรวมส่วนประกอบของฮาร์ดแวร์ ภาพรวมระบบปฏิบัติการ พื้นฐานระบบแฟ้มข้อมูล 
พื้นฐานการทำงานแบบเสมือน การประมวลผลและบริการบนคลาวด์ การติดตั้งตั้งค่าระบบปฏิบัติการตั้ง
โต๊ะและบริการไอท ี
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    Computer platforms, basic data representation in 
computers, overview of hardware components, overview of operating systems, 
fundamentals of file systems, basics of virtualization, cloud computing and services, 
installation and configuration of desktop operating systems and it services 
 
  14121705 การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
    Computer Maintenance 
    ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับการทำงาน การเชื่อมต่อและการค้นหา
จุดบกพร่องของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง การใช้เครื่องมือและโปรแกรมการตรวจสอบการ
ทำงาน วิเคราะห์ปัญหาตรวจสอบแก้ไข และฝึกปฏิบัติซ่อมบำรุงทางคอมพิวเตอร์ 
    Study and practice in the operation, connectivity, and 
troubleshooting of computers and peripheral devices, use of diagnostic tools and programs, 
problem analysis, inspection, correction, and practical training in computer maintenance 
 
  14121610 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-5) 
    Principles and Management of Database Systems 
    ศึกษาความรู้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับระบบแฟ้มข้อมูล ระบบฐานข้อมูล 
องค์ประกอบและสถาปัตยกรรมฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูลระดับแนวคิดและกายภาพ นอร์
มัลไลเซซัน การใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ข้อมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง เมตาดาต้า ระบบการ
จัดการฐานข้อมูล ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
    Introduction to file systems, database systems, database 
components and architecture, conceptual and physical database design, normalization, use 
of data relationship diagrams, Structured Query Language ( SQL) , metadata, Database 
Management Systems (DBMS), and practical exercises with appropriate software 
 
  14121211 กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 
    Information Technology Laws 
      ศึกษาแนวคิดและความสำคัญของกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
อาชญากรรมจากการใช้เทคโนโลยี ภัยคุกคามของระบบสารสนเทศ ทั้งเรื่องสิทธิความเป็นส่วนตัว ความ
ถูกต้องแม่นยำ ความเป็นเจ้าของ ทรัพย์สินทางปัญญา การเข้าถึงข้อมูลและการไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผลงานตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ประเด็นทางกฎหมายที่เกี่ยวข้องทั้งไทยและสากล 
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      Concepts and importance of Information Technology 
law, cybercrime, information system threats, including privacy rights, accuracy, 
ownership, intellectual property, data access, and non- infringement or copying of 
works according to computer laws, relevant legal issues in both thai and international 
contexts 
 
  14122612 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก   3(2-2-5) 
    Computer Graphic Technology 
    ศึกษาความหมาย ประเภท คุณลักษณะของสื ่อดิจิทัล หลักการ 
วิธีการ องค์ประกอบของการออกแบบสื่อดิจิทัล เทคนิคการออกแบบสื่อ การออกแบบและนำเสนอข้อมูล
โดยใช้สื ่อดิจิทัลประเภทต่าง ๆ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการผลิตภาพคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบ
เวกเตอร์และราสเตอร์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบสื่อโดยใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 
    Definition, types, and characteristics of computer graphics. 
Explore the principles, methods, and components of computer graphic design.  Learn 
techniques for designing media and presenting information using various types of computer 
graphics. Practice graphic design using appropriate software 
 
  14122704 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล   3(2-2-5) 
    Network Systems and Data Communications 
    ศึกษาความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การ
สื่อสารข้อมูล องค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล มาตรฐานโพรโทคอลแบบเปิด สื่อรับส่งข้อมูล รูปแบบ
การเชื่อมโยงระบบเครือข่าย อุปกรณ์เครือข่าย หลักการออกแบบระบบเครือข่าย ฝึกปฏิบัติติดตั้งและซ่อม
บำรุงระบบเครือข่าย 
    Introduction to computer networks, data communication, 
components of data communication, open protocol standards, transmission media, network 
topologies, network devices, principles of network design, practical exercises in network 
installation and maintenance 
 
  14122615 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย   3(2-2-5) 
    Security Management 
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    ศึกษาหลักการด้านความมั่นคงปลอดภัยของเครือข่ายและสารสนเทศ 
ประเภทของภัยคุกคาม กลไกการโจมตีและการป้องกัน นโยบายและการปฏิบัติเพื่อความมั่นคงของระบบ 
การพิสูจน์ทราบในระบบคอมพิวเตอร์ บริการด้านความมั่นคง การวิเคราะห์ภัยคุกคามการเข้ารหัสและ
ถอดรหัส การจัดการความเสี่ยง นโยบายการควบคุมความมั่นคงปลอดภัย และกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ฝึก
ปฏิบัติออกแบบและวางแผนการกู้คืนระบบมาตรฐาน 
    Principles of network and information security, types of 
threats, attack and defense mechanisms, policies and practices for system security, 
authentication in computer systems, security services, threat analysis, encryption and 
decryption, risk management, security control policies, and related laws, practical exercises 
in designing and planning standard system recovery 
 
  14122223 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น    3(2-2-5) 
    Introduction to Data Science 
    ศึกษาเกี ่ยวกับวิทยาการข้อมูลเบื ้องต้น การรวบรวมข้อมูล การ
วิเคราะห์ปัญหาของข้อมูล การแก้ไขปัญหา การสร้างและใช้งานแบบจำลอง การปรับแต่งแบบจำลอง ฝึก
ปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
    Introduction to data science, data collection, data problem 
analysis, problem solving, model building and utilization, model tuning, and practice using 
appropriate software 
 
   2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน   
   - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   
  14121608 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง   3(2-2-5) 
    Structure Programming 
    ศึกษาหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ ความสามารถในการทำงาน
ของคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐาน ชนิดข้อมูล การกำหนดขอบเขตของปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา การ
วิเคราะห์ข้อมูลเข้าและข้อมูลออก การแก้ปัญหาโดยใช้ผังงาน รหัสเทียม ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง 
    Principles of computer operation, computational 
capabilities, number systems, data types, problem definition, problem analysis, input and 
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output data analysis, problem solving using flowcharts and pseudocode, and practice in 
structured programming 
 
  14121609 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ    3(2-2-5) 
    Object- Oriented Programming 
    ศึกษาคำสั ่งเพื ่อควบคุมการทำงานของโปรแกรม การใช้ฟังก์ชัน
สำหรับการเขียนโปรแกรม การทำงานแบบเงื่อนไข การทำงานแบบวนซ้ำ การแก้ไขปัญหาด้วยอัลกอริทึม 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ การเชื่อมต่อฐานข้อมูล ฝึกปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 
    Commands for program control, using functions in 
programming, conditional operations, iterative processes, problem-solving with algorithms, 
object- oriented programming, event- driven programming, database connectivity, and 
practical programming exercises 
 
  14122620 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(2-2-5) 
    Data Structures and Algorithms 
    ศึกษาหลักการเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมแบบต่าง ๆ ใน
การแก้ปัญหา การวิเคราะห์อัลกอริทึม การหาประสิทธิภาพ การเรียงลำดับและการค้นหาข้อมูลแบบต่าง 
ๆ ฝึกปฏิบัติโดยใช้โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมกับภาษาคอมพิวเตอร์ 
    Principles of data structures and algorithms for problem 
solving, algorithm analysis, efficiency evaluation, various sorting and searching techniques, 
practical exercises using data structures and algorithms with programming languages 
 
  14122613 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ     3(2-2-5) 
    Systems Analysis and Design 
    ศึกษาหลักการ ขั้นตอน  และทฤษฎีการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
ประเภทของระบบและบทบาทของระบบสารสนเทศ  การบริหารโครงการด้วยแผนภูมิแกนต์ แผนภาพ
เพิร์ธและหลักการอื่นที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบ การออกแบบส่วนนำเข้า 
และส่วนแสดงผลการออกแบบ ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
    Principles, processes, and theories of system analysis and 
design, types of systems and the role of information systems, project management using 
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gantt charts, pert diagrams, and other appropriate principles, tools for analysis and design, 
input design, and output design, practical exercises using appropriate software 
 
  14123349 การทดสอบซอฟต์แวร์    3(2-2-5) 
    Software Testing 
      อธิบายแนวคิดและหลักการทดสอบซอฟต์แวร์ มาตรฐานการ
ทดสอบซอฟต์แวร์ วงจรชีวิต ของการทดสอบซอฟต์แวร์ แผนการทดสอบซอฟต์แวร์ วิธีการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ ระดับการทดสอบซอฟต์แวร์ รูปแบบของการทดสอบซอฟต์แวร์ กระบวนการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ การบริหารจัดการทดสอบซอฟต์แวร์ เครื่องมือทดสอบซอฟต์แวร์ การฝึกปฏิบัติทดสอบ
ซอฟต์แวร์ 
      Concepts and principles of software testing, software 
testing standards, software testing life cycle, software testing plans, software testing 
methods, levels of software testing, types of software testing, software testing 
processes, software test management, software testing tools, and practical exercises in 
software testing 
 
  - กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
  14122614 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
    Human Computer Interaction 
    ศึกษาทฤษฎีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ แนวคิด
และหลักการของการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ และทฤษฎีประสบการณ์ผู้ใช้ เทคโนโลยีที่ใช้ในการ
ปฏิสัมพันธ์ โมเดลผู้ใช้ เครื่องมือและเทคนิคที่ใช้ในการออกแบบระบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง ประยุกต์ใช้ใน
กระบวนการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้ การเปรียบเทียบและการวัดประสิทธิภาพของส่วนต่อประสาน
ผู้ใช้ ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
    Theories of human- computer interaction, concepts and 
principles of user interface design, and user experience theory, technologies used in 
interaction, user models, tools and techniques for user-centered system design, application 
in the user interface design process, comparison and measurement of user interface 
efficiency, practical exercises using appropriate software 
 
  14122621 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-2-5) 
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    Web Programming  
    ศึกษาหลักการทำงานพื้นฐานของเทคโนโลยีเว็บ เว็บเซิร์ฟเวอร์ การ
พัฒนาเว็บไซต์ การเขียนโปรแกรมบนเว็บแบบไดนามิก การพัฒนาเอพีไอ การเชื่อมต่อระบบฐานข้อมูล 
จริยธรรมการเผยแพร่ข้อมูลบนเว็บ  ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนเว็บโดยใช้โปรแกรมที่เหมาะสม 
    Principles of web technology, web server operation, website 
development, dynamic web programming, api development, database system integration, 
ethics of web information publishing, practical exercises in web programming using 
appropriate tools 
   
  14123624  เว็บบริการ      3(2-2-5) 
    Web Service 
    ศึกษาหลักการของเว็บบริการ โพรโทคอลและภาษาเกี่ยวกับเว็บ
บริการ ฟังก์ชันการทำงานและกลไกของระบบเว็บบริการ การรักษาความมั่นคงปลอดภัยในเว็บ
บริการ ฝึกปฏิบัติการใช้บริการเว็บบริการผ่านเครือข่าย 
    Principles of web services, protocols, and languages 
related to web services.  Explore the functionality and mechanisms of web service 
systems.  Learn about security measures in web services.  Practice using web services 
over a network 
 
   14123641 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง    3(2-2-5) 
      Internet of Things 
      ศึกษาหลักการและองค์ประกอบของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
เซ็นเซอร์พื้นฐานและการทำงาน การสื่อสารและการทำงานร่วมกันระหว่างอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง การรับส่งข้อมูล การแสดงข้อมูลแบบเวลาจริง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
กับอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
      Principles and components of Internet of Things ( IoT) , 
basic sensors and operation, IoT devices communication and Integration, data 
transmission, real-time data presentation, application design and development for IoT 
devices. 
 
  14123625 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
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    Application Development for Mobile Devices 
    ศึกษาเกี่ยวกับหลักการของสถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ คุณลักษณะและข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือและภาษาที่ใช้ในการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ ออกแบบและสร้างโปรแกรมประยุกต์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที ่การจำลองการทำงานเพ่ือทดสอบและแก้ไข ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
    Principles of mobile device hardware and software 
architecture, characteristics and limitations of mobile devices, tools and languages for 
developing mobile applications, design and development of mobile applications, 
simulation for testing and debugging, practical exercises using appropriate software 
 
  14123626 เหมืองข้อมูล      3(2-2-5) 
    Data Mining 
    ศึกษาเกี ่ยวกับหลักการคลังข ้อมูล ล ักษณะของคลังข ้อมูล 
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของระบบคลังข้อมูล หลักการเหมืองข้อมูล กระบวนการในการ
จัดเตรียมข้อมูล การวิเคราะห์ การค้นหาความรู้โดยการใช้เทคนิคต่าง ๆ ของเหมืองข้อมูล การวัด
ประสิทธิภาพของเหมืองข้อมูล และฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
    Principles of data warehousing, characteristics of data 
warehouses, architecture and components of data warehouse systems, principles of 
data mining, data preparation processes, analysis, knowledge discovery using various 
data mining techniques, performance measurement of data mining, and practical 
exercises using appropriate software 
 
  14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพ่ือการคำนวณ  3(2-2-5) 
    Calculation Software Packages 
    ศึกษาหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการคำนวณและการวิเคราะห์
ข้อมูล ฝึกปฏิบัติใช้ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ สูตรคำนวณและฟังก์ชันตัวดำเนินการ การ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยกราฟและแผนภูมิ รายงานการวิเคราะห์ข้อมูล 
    Principles and theories of computation and data 
analysis, practical exercises using software for calculations, formulas and functions, 
data analysis with graphs and charts, data analysis reporting 
  14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์    3(2-2-5) 
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    Electronic Commerce 
    ศึกษาหลักการของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การแลกเปลี่ยนข้อมูลทาง
อิเล็กทรอนิกส์ ธุรกรรมออนไลน์ ระบบลูกค้าสัมพันธ์ ระบบการจัดส่งสินค้าและการติดตาม  ระบบการ
ชำระเงิน ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ และการปรับเปลี่ยนพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ตามทิศทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ การออกแบบและพัฒนาระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 
    Principles of e- commerce, electronic data interchange, 
online transactions, customer relationship management systems, shipping and tracking 
systems, payment systems, electronic signatures, and adapting e-commerce to information 
technology trends, design and development of e-commerce systems, practical exercises 
using appropriate software 
 
  14123629 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการองค์กรดิจิทัล  3(2-2-5) 
    Information System for Digital Organization Management 
    ศึกษาแนวคิดและโครงสร้างของระบบสารสนเทศในองค์กรดิจิทัล 
เทคโนโลยีดิจิทัลและเทคนิคเพื่อจัดการและให้บริการขององค์กรดิจิทัล การวิเคราะห์และออกแบบงาน
ธุรกิจดิจิทัล กระบวนการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับองค์กรดิจิทัล การสร้างความได้เปรียบในการ
แข่งขันจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องกับการบริหารองค์กรดิจิทัล แนวโน้มเทคโนโลยีเพื่อการบริหารองค์กร
อนาคต ฝึกปฏิบัติการเลือกใช้และปรับใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมกับความต้องการขององค์กร 
    Concepts and structures of information systems in digital 
organizations, digital technologies and techniques for managing and serving digital 
organizations, analysis and design of digital business processes, digital technology 
management processes for digital organizations, creating competitive advantage, ethics 
related to digital organization management, future technology trends for organizational 
management, practical exercises in selecting and implementing information technology to 
meet organizational needs 
 
  14123907 สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ   1(1-0-2) 
    Seminar on Information Technology 
      ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับความก้าวหน้าและประเด็นที่สนใจทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัย นำเสนอเพื ่อการอภิปรายและแลกเปลี ่ยนประเด็นด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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      Research on advancements and topics of interest in modern 
information technology, presentation for discussion and exchange on information 
technology issues 
  
  14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน  3(2-2-5) 

Integration of Information Technologies for the Community 
    ศึกษาหลักการองค์ประกอบ ประเภทสารสนเทศชุมชน แนวโน้ม
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน การบูรณาเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน การจัดการสารสนเทศ
ในชุมชน ฝึกปฏิบัติโดยใช้โปรแกรมในการสำรวจ รวบรวม จัดเก็บ และเผยแพร่ข้อมูล/สารสนเทศชุมชน 
    Principles, components, and types of community 
information, information technology trends for communities, integration of information 
technology for communities, community information management, practical exercises using 
software for surveying, collecting, storing, and disseminating community information 
 
    2.2 คำอธิบายรายวิชาเอกเลือก 
  - กลุ่มการจัดการและการนำเสนอข้อมูล 
  14122618 การวิเคราะห์ข้อมูล    3(2-2-5) 
    Data Analytics  
    ศึกษาหลักการวิเคราะห์ข้อมูล ความสำคัญของการวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงธุรกิจ ลักษณะของข้อมูล การรวบรวมและกลั ่นกรองข้อมูล การนำเสนอภาพข้อมูลเพื ่อใช้
ประกอบการตัดสินใจ  ฝึกปฏิบัติใช้ซอฟต์แวร์ในการวิเคราะห์ข้อมูล สร้างรายงานรูปแบบแผงควบคุม 
    Principles of data analysis, importance of business data 
analysis, data characteristics, data collection and filtering, data visualization for decision 
making, practical exercises using software for data analysis, creating dashboard reports 
 
  14123630 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ     3(2-2-5) 
    Data Visualization 
    ศึกษาหลักการการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การออกแบบการ
แสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ เครื่องมือที่ใช้ แสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การได้มาซึ่งข้อมูล การจัดระเบียบ
ข้อมูล การเลือกแผนภูมิต่าง ๆ ที่เหมาะสม การอธิบายแผนภูมิและฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
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    Principles of data visualization with diagrams, designing 
data visualizations, tools for data visualization, data acquisition, data organization, 
choosing appropriate charts, explaining charts, and practical exercises using suitable 
software 
 
  14123632 ข้อมูลขนาดใหญ่     3(2-2-5) 
    Big Data 

   ศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีและแนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูลขนาดใหญ่ 
ระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และภาษาเอสคิวแอลเบื้องต้น เทคโนโลยีและเครื่องมือเกี่ยวกับ
ข้อมูลขนาดใหญ่ การประมวลผลแบบกระจายฮาดูป ระบบแฟ้มข้อมูลแบบกระจายฮาดูป การจัด
ข้อมูลขนาดใหญ่ด้วยฮาดูป หลักการและวิธีวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ เครื่องมือในการวิเคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้เทคนิคเหมืองข้อมูลเพื่อวิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาดใหญ่ ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 

   Theory and basic concepts of big data, introduction to 
relational database management systems and sql, technologies and tools for big data, 
hadoop distributed processing, hadoop distributed file system, big data organization 
with hadoop, principles and methods for big data analysis, tools for big data analysis, 
application of data mining techniques for analyzing large data sets, practical exercises 
in big data management 
 

14123633 ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้งาน  3(2-2-5) 
    Artificial Intelligence and Its Applications  
    ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการของปัญญาประดิษฐ์ การ
แก้ปัญหาเชิงการค้นหา การแสดงความรู้และการอนุมานความรู้ การเรียนรู้ของเครื่อง โครงข่าย
ประสาทเทียมเบื้องต้น การประยุกต์ใช้งานปัญญาประดิษฐ์ และฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
    Introduction to the principles of artificial intelligence, 
search- based problem solving, knowledge representation and inference, machine 
learning, introduction to neural networks, AI applications, and practical exercises using 
appropriate software 
 
  14123634 ธุรกิจอัจฉริยะ     3(2-2-5) 
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    Business Intelligence 
    ศึกษาความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับระบบธุรกิจอัจฉริยะ เทคนิคและ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบธุรกิจอัจฉริยะ องค์ประกอบหลักของระบบซอฟต์แวร์ ใน
ระบบธุรกิจอัจฉริยะและตัวอย่างระบบซอฟต์แวร์ แนวโน้มของระบบธุรกิจอัจฉริยะ  และฝึกปฏิบัติ
ด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
    Introduction to business intelligence systems, 
techniques and technologies for developing business intelligence systems, key 
components of software systems in business intelligence, examples of business 
intelligence software systems, trends in business intelligence systems, and practical 
exercises using appropriate software 
 

14123635 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ   3(2-2-5) 
  Decision Support System 

    ศึกษาแนวคิดและหลักการของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ บทบาทของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ขั้นตอนและเทคโนโลยี
สำหรับพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การจัดทำแบบจำลองการตัดสินใจ การจัดการฐานความรู้ 
แนวโน้มและผลกระทบในงานธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการใช้ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
    Concepts and principles of decision support systems, 
human decision- making processes, role of decision support systems, steps and 
technologies for developing decision support systems, decision modeling, knowledge 
base management, trends and impacts in business applications, practical exercises 
using decision support systems 
 

14123636 แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ    3(2-2-5) 
Business Promotion Platform 

    ศึกษาแนวคิดของแพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจทั ้งออนไลน์และ
ออฟไลน์ กลยุทธการส่งเสริมธุรกิจ และการบริการ การโฆษณาธุรกิจโดยใช้แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ 
ฝึกปฏิบัติการนำแพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจประเภทต่าง ๆ ไปใช้ในการส่งเสริมธุรกิจ จำลอง วิเคราะห์
เปรียบเทียบข้อดี ข้อด้อยของแพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ ฝึกปฏิบัติการใช้แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ
จำลอง 
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    Concepts of business promotion platforms both online 
and offline, business promotion strategies and services, business advertising using 
promotion platforms, practical exercises in applying different business promotion 
platforms, simulating, analyzing, and comparing the advantages and disadvantages of 
business promotion platforms, practical exercises using simulated business promotion 
platforms 
   
  - กลุ่มการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ 
  14122617 การพัฒนาสื่อดิจิทัล    3(2-2-5) 
    Digital Media Development 
    ศึกษาหลักการและกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ การออกแบบ
และวิเคราะห์เนื้อหา การถ่ายทอดและเรียงลำดับความคิด รวมถึงการวางแผนสร้างสรรค์เนื้อหาดว้ย
สตอรี่บอร์ด การลำดับภาพ ฝึกปฏิบัติการตัดต่อภาพและเสียงด้วยการใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสม 
    Principles and processes of creative thinking, content 
design and analysis, conveying and organizing ideas, planning creative content with 
storyboards, sequencing visuals, practical exercises in video and audio editing using 
appropriate software 
 
  14122619 เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม  3(2-2-5) 
    Basic Computer Games and Game Theory 
    ศึกษาหลักการและทฤษฎีเกม ประเภทเกม รูปแบบการเล่น ระดับ
ของเกม แนวคิดและกระบวนการออกแบบเกม กรณีศึกษาเกมในปัจจุบัน และสร้างเกมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 
    Principles and theory of games, game types, gameplay 
mechanics, game levels, concepts and processes of game design, case studies of 
contemporary games, and basic computer game development 
 
  14123637 การพัฒนาเกม 3 มิติ     3(2-2-5) 
    Three Dimensional Game Development 
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    ศึกษาหลักการและทฤษฎีเกม เกม 3 มิติ ประเภทเกม รูปแบบการ
เล่น ระดับของเกม แนวคิดและกระบวนการออกแบบเกม การออกแบบและสร้างต้นแบบการ
ปฏิสัมพันธ์การมองเห็นภายใต้สิ่งแวดล้อม 3 มิติ กรณีศึกษาเกมในปัจจุบัน และพัฒนาเกม 3 มิติ 
    Principles and theory of games, 3D games, game types, 
gameplay mechanics, game levels, concepts and processes of game design, designing 
and prototyping visual interactions in a 3D environment, case studies of contemporary 
games, and development of 3D games 
 
  14123638 การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ   3(2-2-5) 
    3D Animation Development 
    ศึกษาหลักการและทฤษฎีแอนิเมชัน 3 มิติ กระบวนการสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว การออกแบบการเคลื่อนไหวของตัวละคร การออกแบบฉาก การใช้เสียงประกอบ 
การควบคุมมุมมองของกล้อง การจัดแสง ฝึกปฏิบัติและนำเสนอผลงานด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
    Principles and theories of 3D animation, animation 
creation process, character motion design, scene design, sound design, camera angle 
control, lighting setup, practical exercises, and presentation of work using appropriate 
software 
 
  14123639 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงผสม  3(2-2-5) 
    Application of Mixed Reality 
    ศึกษาหลักการและทฤษฎีเทคโนโลยีความจร ิงผสม เร ียนรู้
เครื่องมือสำหรับความจริงผสม หลักการและทฤษฎีเมตาเวิร์ส องค์ประกอบและการทำงานของเมตา
เวิร์ส เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับเมตาเวิร์ส ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับเมตาเวิร์ส การฝึก
ปฏิบัติสร้างและส่งออกผลงานด้วยเทคโนโลยีความจริงผสม 
    Principles and theories of mixed reality technology, 
learning tools for mixed reality, principles and theories of the metaverse, components 
and functions of the metaverse, technologies related to the metaverse, hardware and 
software for the metaverse, practical exercises in creating and exporting work using 
mixed reality technology 
 

14123640 การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ    3(2-2-5) 
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    Creation of Visual Effects 
    อธิบายหลักการและเทคนิคที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเทคนิคพิเศษ
ทางภาพ ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับ การทำเทคนิคพิเศษของภาพแอนิเมชัน โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปประเภท
สร้างเทคนิคพิเศษทางภาพและกราฟิกเคลื่อนไหว 
    Principles and techniques for creating visual effects, 
practical exercises on animation visual effects using specialized visual effects and 
motion graphics software 
 
     2.3 คำอธิบายรายวิชาโครงงาน 
     14123909 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1   1(1-0-2) 
       Information Technology Project 1 
       ศึกษาค้นคว้าและนำเสนอหัวข้อโครงงานที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ ภายใต้โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา พร้อมทั้ง
รายงานความก้าวหน้าต่อคณะกรรมการสอบ 
       Research and presentation of projects related to computer 
and information technology under the information technology project supervision of faculty 
advisors, including progress reporting to the examination committee 
 
     14124908 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   2(1-2-3) 
       Information Technology Project 2 
       อธิบายเกี ่ยวกับการพัฒนาโครงงานตามระเบียบการพัฒนาที่
เหมาะสมกับประเภทโครงงาน ออกแบบ พัฒนา และทดสอบโครงงาน รวมทั้งจัดทำรายงานภายใต้คู่มือ
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา การนำเสนอโครงงานตามเกณฑ์การประเมิน
ของหลักสูตรต่อคณะกรรมการสอบ 
       Explanation of project development according to 
appropriate development guidelines for the project type:  design, develop, and test the 
project, including reporting under the information technology project manual supervision of 
faculty advisors, and presentation of the project according to the program’s evaluation 
criteria to the examination committee 
 
     2.4 คำอธิบายรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 
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     14124609 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   1(90) 
       ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ      
       Preparation for Professional Internship  
       in Information Technology 
       ศึกษาหลักการและแนวคิดของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความ
พร้อมในการทำงานร่วมกับผู้อื ่น จริยธรรมในการประกอบวิชาชีพ การสื่อสาร บุคลิกภาพและมนุษย
สัมพันธ์ เพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพตามหน่วยงาน โดยมีการ
บันทึกข้อมูลการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ บันทึกการลงเวลาการ
เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
       Principles and concepts of professional experience training: 
readiness to collaborate with others, professional ethics, communication, personality, and 
interpersonal skills to prepare students before professional experience training in agencies. 
Document the preparation for professional experience training in information technology 
and record attendance for professional experience training preparation in Information 
Technology 
 
     14124610 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(270) 
       Professional Internship in Information Technology 
    ศึกษาระบบการทำงานและฝึกปฏิบัติในหน่วยงานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ สถานที่ราชการ โรงงานอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน องค์กรภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ หรือเอกชนที่
เหมาะสม เพื่อนำความรู้ทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศมาบูรณาการ และประยุกต์ใช้ใน
สภาวะแวดล้อมจริงของหน่วยงาน โดยก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักศึกษาจะต้องเข้ารับการเตรียม
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร รวมถึงจะต้องผ่านการอบรมทาง
คอมพิวเตอร์ โดยมีการบันทึกข้อมูลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ บันทึกการลงเวลาการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพโดยการฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    Work systems and practice in information technology 
agencies, government offices, industrial factories, private businesses, public sector 
organizations, state enterprises, or suitable private sector companies.  Integrate theoretical 
knowledge related to information technology and apply it in real- world organizational 
environments.  Before commencing professional training, students must complete 
preparatory training within Sakhon Nakhon Rajabhat University, including computer training. 
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Document professional experience training and record attendance during the Information 
Technology professional experience training 
 

14124611 การเตรียมสหกิจศึกษา     1(90) 
   Preparation for Cooperative Education 
   ศึกษาหลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ความ

พร้อมในการทำงานร่วมกับผู้อื ่น จริยธรรมในการประกอบวิชาชีพ การสื่อสาร บุคลิกภาพและมนุษย์
สัมพันธ์ เพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพตามหน่วยงาน พัฒนาตัว
ผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งฝึกปฏิบัติในสถานฝึก
ปฏิบัติของสาขาวิชา โดยมีการบันทึกข้อมูลการเตรียมสหกิจศึกษา บันทึกการลงเวลาการเตรียมสหกิจ
ศึกษาและมีเวลาในการเตรียมสหกิจศึกษา 

    Principles, concepts, and processes of cooperative 
education:  readiness to collaborate with others, professional ethics, communication, 
personality, and interpersonal skills to prepare students for professional experience training 
in agencies.  Develop students' characteristics suitable for the Information Technology 
profession, including practice in the department’s training facilities.  Document cooperative 
education preparation and record attendance, ensuring adequate preparation time for 
cooperative education 

 
14124612 สหกิจศึกษา     6(540) 

   Cooperative Education 
       ปฏิบัติงานในองค์กร สถานที่ราชการ โรงงานอุตสาหกรรม ธุรกิจ
เอกชน องค์การภาครัฐ รัฐวิสาหกิจหรือเอกชน  โดยมีลักษณะงานตรงตามสาขาวิชาที่ศึกษาและอยู่ภายใต้
การดูแลของบุคลากรหรือเจ้าหน้าที่ ซึ่งสถานประกอบการมอบหมายให้ทำหน้าที่รับผิดชอบการปฏิบัติงาน
ของนักศึกษา การประเมินผลวัดจากผลการประเมินของอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจศึกษา การนิเทศจาก
คณาจารย์ในหลักสูตร ผู้ดูแลควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และจากรายงานวิชาการจากการ
ปฏิบัติงานที่นำเสนอ โดยมีการบันทึกข้อมูลสหกิจศึกษา บันทึกการลงเวลาสหกิจศึกษา 
        Work in organizations, government offices, industrial 
factories, private businesses, public sector organizations, state enterprises, or private 
companies in roles relevant to the field of study under the supervision of personnel or 
officers assigned by the employer.  Performance evaluation is based on assessments from 
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the cooperative education advisor, faculty supervision, workplace supervisors, and academic 
reports from practical work. document cooperative education and record attendance 
 

4. แผนการเรียนที่สอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) 
 

ชั้นปีที่ 1 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของช้ันปีท่ี 1 ที่หลักสูตรกำหนด 

   PLO 1 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการพัฒนางาน 
  PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
  PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื ่อแก้ป ัญหาเกี ่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและ
ทักษะดิจิทัล  
  PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่
ละเม ิดหร ือค ัดลอกผลงานตามกฎหมายเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสัมพันธ์ 

1. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง  
2. ปฏิบัติการบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์   
3. ใช้งานเครื ่องมือและโปรแกรมที่เกี ่ยวข้องด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอก
ผลงานตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
4. สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 

 
ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาบังคับกลุม่วิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มที ่1 3(2-2-5) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 1) 3(x-x-x) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 2) 3(x-x-x) 

14121403 คณิตศาสตร์และสถติิสำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(2-2-5) 

14121608 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง 3(2-2-5) 

14121704 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น 3(2-2-5) 

 รวม 18 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียนรายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไป

ตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 
ชั้นปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2 



77 
 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาบังคับกลุม่วิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มที ่2 3(2-2-5) 
xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 3) 3(x-x-x) 
xxxxxxxx (วิชาเลือกเสรี 1) 3(x-x-x) 
14121705 การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 
14121609 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
14121610 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
14121211 กฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 

 รวม 21 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียนรายวิชาบังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไปตาม
ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

ชั้นปีที่ 2 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของช้ันปีท่ี 2 ที่หลักสูตรกำหนด 

  PLO 1 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการพัฒนางาน 
  PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
  PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื ่อแก้ปัญหาเกี ่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและ
ทักษะดิจิทัล  
  PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่
ละเม ิดหร ือค ัดลอกผลงานตามกฎหมายเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสัมพันธ์ 

1. ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล   
2. ออกแบบความมั่นคงและปลอดภัยของระบบ
เครือข่ายตามกฎหมายที่เกี่ยวข้อง   
3.  ใช ้ความร ู ้ ด ้ านเทคโนโลย ีสารสนเทศตาม
สถานการณ์จำลอง และกรณีศึกษา   
4.  กล ้าแสดงออกเพ ื ่อนำเสนอความค ิดท ั ้ งใน
ห้องเรียนหรือนอกช้ันเรียน   

 
ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

02500109 วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร  3(2-2-5) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 4) 3(x-x-x) 

xxxxxxxx (วิชาเลือกเสรี 2 ) 3(x-x-x) 

14122612 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) 

14122620 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14122704 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล 3(2-2-5) 

14122613 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

 รวม 21 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 5) 3(x-x-x) 

14122614 การปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 

14122615 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย 3(2-2-5) 

14122621 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 

14122223 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 3(2-2-5) 

xxxxxxxx วิชาเอกเลือก 1 3(2-2-5) 

 รวม 18 หน่วยกิต 

 

ชั้นปีที่ 3 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของช้ันปีท่ี 3 ที่หลักสูตรกำหนด 

  PLO 1 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการพัฒนางาน 
  PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
  PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื ่อแก้ป ัญหาเกี ่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมลูและ
ทักษะดิจิทัล  
  PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่
ละเม ิดหร ือค ัดลอกผลงานตามกฎหมายเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสัมพันธ์ 

1. วิเคราะห์ปญัหาและความต้องการขององค์กร
หรือท้องถิ่น  
2. พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ภายใต้กฎหมายเกี่ยวกบั
คอมพิวเตอร์   
3. กล้าแสดงออกเพื่อนำเสนอผลงานในเชิงวิชาการ  

 
ชั้นปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14123349 การทดสอบซอฟต์แวร ์ 3(2-2-5) 

14123624 เว็บบริการ 3(2-2-5) 

14123641  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 

14123625 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่ 3(2-2-5) 

xxxxxxxx วิชาเอกเลือก 2 3(2-2-5) 

xxxxxxxx วิชาเอกเลือก 3 3(2-2-5) 

 รวม 18 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2 
แบบท่ี 1 โครงงานและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาเอกเลือก 4 3(2-2-5) 

14123626 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 

14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ 3(2-2-5) 

14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 3(2-2-5) 

14123629 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5) 

14123907 สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 

14123909 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 1(1-0-2) 

 รวม 17 หน่วยกิต 

 
หรือ ชั้นปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2 
แบบท่ี 2 สหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาเอกเลือก 4 3(2-2-5) 

14123626 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 

14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ 3(2-2-5) 

14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 3(2-2-5) 

14123629 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14123907 สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 

 รวม 16 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 4 

PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของช้ันปีท่ี 4 ที่หลักสูตรกำหนด 
  PLO 1 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการพัฒนางาน 
  PLO 2 พัฒนาผลงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์ได้ โดย
ใช้ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
  PLO 3 นำเสนอผลงาน เพื ่อแก้ปัญหาเกี ่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูล
และทักษะดิจิทัล  
  PLO 4 ปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่
ละเม ิดหร ือค ัดลอกผลงานตามกฎหมายเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร์  
 PLO 5 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสมัพันธ์ 

1. พัฒนาผลงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้
กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
2. ปฏิบัติงานในสถานการณ์จริง  
3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีมนุษยสัมพันธ์ 

 
ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1  (นักศึกษาเลือกเรียน 1 แบบ) 
แบบท่ี 1 โครงงานและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน 3(2-2-5) 

14124609 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(90) 

14124908 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 2(1-2-3) 

 รวม 6 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14124610 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ  3(270) 

 รวม 3 หน่วยกิต 
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หรือ แบบท่ี 2 สหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1   

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน 3(2-2-5) 

14124611 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(90) 

 รวม 4 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

14124612 สหกิจศึกษา 6(540) 

 รวม 6 หน่วยกิต 

 
5. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 
กลุ่มวชิาเอกบังคับ  
14121403 คณิตศาสตร์และสถติิสำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ      
14121704 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น      
14121705 การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร ์      
14121610 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล      
14121211 กฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ      
14122612 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก      
14122704 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล      
14122615 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย      
14122223 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น      
14121608 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง      
14121609 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ      
14122620 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม      
14122613 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      
14123349 การทดสอบซอฟต์แวร ์      
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กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 
14122614 การปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร ์      
14122621 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ      
14123624 เว็บบริการ      
14123641 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง      
14123625 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่      
14123626 เหมืองข้อมูล      
14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ      
14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์      
14123629 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล      
14123907 สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ      
14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน      
กลุ่มวชิาเอกเลือก 
14122617 การพัฒนาสื่อดิจิทลั      
14122619 เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม      
14123637 การพัฒนาเกม 3 มิต ิ      
14123638 การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิต ิ      
14123639 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจรงิผสม      
14123640 การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ      
14122618 การวิเคราะห์ข้อมลู      
14123630 การแสดงข้อมลูด้วยแผนภาพ      
14123632 ข้อมูลขนาดใหญ ่      
14123633 ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้งาน      
14123634 ธุรกิจอัจฉริยะ      
14123635 ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ      
14123636 แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกจิ      
กลุ่มโครงงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
14123909 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1      
14124908 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2      
กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา   
14124609 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
     

14124610 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ      
14124611 การเตรียมสหกิจศึกษา      



83 
 

 

กลุ่มวชิา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 
14124612 สหกิจศึกษา      



84 
 

 

หมวดที่ 5 การจดักระบวนการเรียนรู้ 
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) วิธกีารประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการ
เรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ

หลักสูตร (PLOs) 
วิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

PLO  1  ประยุกต์ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
พัฒนางาน 

- ประเมินตามสภาพจริง ด้วยวิธ ีการที่
หลากหลาย เช่น 

- แบบทดสอบข้อเขียน 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- การประเมินตนเอง 
- การประเมิน CLO 
- การประเมินตนเอง 
- การประเมินโดยผู้สอน 
- การประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิต 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จาก เอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

PLO  2  พัฒนาผลงานด้าน
ดิจิทัลคอนเทนตไ์ด้ โดยใช้
ทักษะการเรยีนรู้ด้วยตนเอง 

- ประเมินตามสภาพจริง ด้วยวิธ ีการที่
หลากหลาย เช่น 

- แบบทดสอบข้อเขียน 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินกระบวนการจัดทำผลงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้สถานการณ์จำลอง  
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต 

PLO  3  นำเสนอผลงาน เพื่อ
แก้ปัญหาเกี ่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยใช้ทักษะการ
จัดการข้อมูลและทักษะดิจิทัล 

- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินกระบวนการจัดทำผลงาน 
- ประเมินการนำเสนอ 
- ประเมินความสามารถในการเลือกใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- แบบประเมินตนเอง 
 

- การใช้สถานการณ์จำลอง  
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร (PLOs) 

วิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จาก เอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  
- สัมภาษณ์ผู้มีประสบการณ์ 

PLO  4  ปฏิบัติงานด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่
ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตาม
กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์

- การประเมินจากผลงาน 
- การประเมินจากการเขียนรายงาน 
- การปฏิบัติงานในสถานการณ์จริง 
- แบบประเมินตนเอง 

- ฝึกปฏิบัติกลุ่ม 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จาก เอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

PLO  5  ทำงานร่วมกับผู ้อื่น
อย่างมีมนุษยสัมพันธ์ 

- ประเมินตามสภาพจริงในขณะทำกิจกรรม 
  การเรียน โดยการสังเกตพฤติกรรม  
- การประเมินตนเอง 

- สังเกตพฤติกรรม โดยมีแบบ
บันทึก 
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2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) วิธีการประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษา 
ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย :  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้นผู้เรียนใช้ความรู้ควบคู่การปฏิบัติ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

ปรัชญาการศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี :  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
ปรัชญาการศึกษาของหลกัสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ :  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14121403   คณิตศาสตร์
และสถิติสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 3(2-2-5) 

 

CLO1 อธิบายความรู้ทางคณิตศาสตร์และสถิติ
สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

   

 - แบ่งกลุ่มศึกษาเกี่ยวกับการ
ใช ้ เหต ุผลและระบบของ
คณิตศาสตร์และสถิติ 
- ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอความรู้
เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- ประเมินรายงาน 

- แบบบันทึก
พฤติกรรมการ
นำเสนอ 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
รายงาน 

10 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

 CLO2 ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม      - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุติ 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอความรู้
เป็นรายบุคคล 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- แบบบันทึก
พฤติกรรมการ
นำเสนอ 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 1 

14121704 เทคโนโลยี
แพลตฟอร์มเบื้องต้น 3(2-2-5) 
 

CLO1 อ ธ ิ บ า ย ห ล ั ก ก า ร แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม
คอมพิวเตอร์ 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- ฝึกปฏิบัต ิ
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- ประเมินจากผลงาน 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

10 สัปดาห ์ ปี 1 
เทอม 1 

 CLO2 ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ในการต ิ ดตั้ ง
ระบบปฏิบัติการ 

     - ฝึกปฏิบัติ - สอบปฏิบัต ิ
 

- แบบประเมินการ
สอบปฏิบัต ิ

6 สัปดาห ์ ปี 1 
เทอม 1 

14121705  การบำรุงรักษา
ทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

CLO1 อธ ิ บ า ยหล ั ก ก า รคว ามร ู ้ ใ น ก า ร
บำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์ 

     
 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินการนำเสนอ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 
- แบบประเมินตนเอง 

10 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

 CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการซ่อมบำรุง
คอมพิวเตอร์ 

     - ฝึกปฏิบัติ - สอบปฏิบัต ิ
 

- แบบประเมินการ
สอบปฏิบัต ิ

6 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

14121610  หลักการและ
ระบบการจัดการฐานข้อมูล
3(2-2-5) 
 

CLO1 อธิบายหลักการและระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล 

✓ 

   

 -- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ใช้กรณีศึกษา 
- เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยให้
ใบงานสำหรับค้นคว้าเพิ่มเติม
จากน ั ้นให ้มาอภ ิปรายใน
ห้องเรียน 

- มีการแลกเปลี ่ยนใน
ห้องเร ียน การมีส ่วน
ร่วมในชั้นเรียน 
- แบบฝึกหัดการเขียน
อธิบาย 
- สอบขอ้เขียน 

- แบบบันทึก
พฤติกรรม 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎ ี

8 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

 CLO2 เขียนภาษาสอบถามเชิงโครงสร้างได้ ✓   

 

 - บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- สอนปฏิบัติการเขียนภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง 
- ฝึกปฏิบัติการเขียนภาษา
สอบถามเชิงโครงสร้าง  

- การมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน 
- สอบปฏิบัต ิ

- แบบบันทึก
พฤติกรรม 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินการฝึก
ปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

14121211 กฎหมาย
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
3(3-0-6) 

CLO1 บอกเกี่ยวกับกฎหมายเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
 

 

  

  - กิจกรรมกลุ่มระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
-  ศ ึ ก ษ า ต ั ว อ ย ่ า ง จ า ก
กรณีศึกษา  
- เร ียนรู ้ด ้วยด้วยเอง โดย
ศ ึ ก ษ า จ า ก  เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ 
- การเขียนรายงาน 
- การสนทนา ถาม-ตอบ 
- การทำใบงาน 
- การสังเกตการณ์ 

- แบบทดสอบความรู ้
- ใบงาน 
- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

12 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

CLO2 อธบิายกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  

  - ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้สถานการณ์จำลอง  
-  นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
-  ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา  
- เรียนรู้ด้วยดว้ยเอง โดย
ศึกษาจาก เอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ 
- การเขียนรายงาน 
- การสนทนา ถาม-ตอบ 
- การสังเกตการณ์ 
 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
 

4 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

14122612 เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการคอมพิวเตอร์กราฟิก   

  

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- แลกเปลี ่ยนความคิดเห็น
และแบ ่ งป ั นคว ามร ู ้ กั น
ระหว่างกลุ่ม 

- การร่วมกิจกรรมในชั้น
เรียน 
- การนำเสนอความรู้
เป็นรายบุคคล 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 
- สอบภาคปฏิบัติ 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- แบบทดสอบอัตนัย 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
 

10 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 

 CLO2 ปฏ ิบ ัต ิการออกแบบคอมพ ิว เตอร์
กราฟิกโดยใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 

  

  

 - ฝึกปฏิบัต ิ
- จัดทำโครงงานรายวิชา 
- นำเสนอผลงาน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง  

- ประเมินผลงาน 
- ประเมินตนเอง 
- ประเมินการนำเสนอ 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบประเมินตนเอง 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 

6 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14122704 ระบบเครือข่าย
และการสื่อสารข้อมูล  
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

10 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 

 CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการติดตั ้งและ
ซ่อมบำรุงระบบเครือข่าย 

     - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ 
- กระบวนการจ ัดทำ
ผลงาน 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 

14122615 การจัดการความ
มั่นคงและปลอดภัย 3(2-2-5) 

CLO1 อธ ิบายหล ักการด ้านความม ั ่ นคง
ปลอดภัยของเครือข่ายและสารสนเทศ 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
-  ศ ึ ก ษ า ต ั ว อ ย ่ า ง จ า ก
กรณีศึกษา 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การประเมินจาก
ผลงาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
 
 

- แบบประเมินผลงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

12 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 2 

 CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบและ
วางแผนการกู้คืนระบบมาตรฐาน 

     - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ - แบบประเมินการ
นำเสนอ 

4 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- กระบวนการจ ัดทำ
ผลงาน 

- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 

 

14122223  วิทยาการข้อมูล
เบื้องต้น 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของวิทยาการ
ข้อมูล 

 

 

   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

10 สัปดาห ์ ปี 2 
เทอม 2 

 CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้ว ิทยาการข้อมูล
เบื้องต้นเพื่อการพัฒนางานได้ 

 

 

   - ฝึกปฏิบัติ 
-  ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา  

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ 
- การเขียนรายงาน 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมินจาก
การเขียนรายงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 2 
เทอม 2 

14121608  การเขียน
โปรแกรมเชิงโครงสร้าง  
3(2-2-5) 

CLO1 บอกหลักการการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง 

   

 

 - ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- กรณีศึกษา 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอความรู้
เป็นรายบุคคล รายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- แบบบันทึก
พฤติกรรมการ
นำเสนอ 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

10 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

 CLO2 เขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้างได้      - ระดมสมอง 
- แสดงบทบาทสมมุติ 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอความรู้
เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- แบบบันทึก
พฤติกรรมการ
นำเสนอ 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

14121609  การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   

  

 - การทดสอบก่อนเรียน 
-  อธ ิ บายหล ักการ เข ียน
โปรแกรม 
- กิจกรรมในชั ้นเรียน การ
อภิปราย 
- แก้โจทย์ปัญหา 

- การทดสอบ 
- การมอบหมายงาน 

- แบบทดสอบ 
- ใบงาน 

4 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

 CLO2 เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นได้   
  

 -  แก้โจทย์ปัญหา 
- ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

- สอบปฏิบัต ิ
 

- แบบประเมินการ
สอบปฏิบัต ิ

12 สัปดาห ์ ปี 1  
เทอม 2 

14122620  โครงสร้างข้อมูล
และอัลกอริทึม  3(2-2-5) 
 

CLO1 อธิบายหลักการเกี ่ยวกับโครงสร้าง
ข ้อมูลและอัลกอริท ึมแบบต่าง ๆ ในการ
แก้ปัญหา 

  

  

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมโครงสร้างข้อมูล  
- มอบหมายงานในการใช้
อัลกอริทึมแบบตา่ง ๆ 

- สอบขอ้เขียน 
- สอบปฏิบัต ิ

- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎ ี
- แบบทดสอบปฏบิัต ิ
- แบบประเมินการ
สอบปฏิบัต ิ

9 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 

 CLO2 ประย ุกต ์ ใช ้ โครงสร ้างข ้อม ูลและ
อัลกอริทึมกับภาษาคอมพิวเตอร์ 

  
  

 - ฝึกปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

- สอบปฏิบัต ิ
- ประเมินจากผลงาน 

- แบบประเมินการ
สอบปฏิบัต ิ
- แบบประเมินผลงาน 

7 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14122613 การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ  3(2-2-5) 

CLO1 บอกหลักการ ขั้นตอน  และทฤษฎีการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 

     
 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ  

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 1 

CLO2  ประยุกต์ใช้การวิเคราะห์และออกแบบ
ด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

     
 

- ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- ฝ ึกปฏิบ ัต ิว ิ เคราะห์และ
ออกแบบระบบ 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

-  ก า รป ร ะ เ ม ิ นจ าก
ผลงาน 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- แบบประเมินตนเอง 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 
1 

14123349 การทดสอบ
ซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

CLO1 นำเสนอการทดสอบซอฟต์แวร์    

 

 
 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- เร ียนรู ้ด ้วยด้วยเอง โดย
ศ ึ ก ษ า จ า ก  เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
 

8 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

 CLO2 ทดสอบซอฟต์แวร์ภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์  

 
 
  

 
- ฝึกปฏิบัติ 
-  ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา  

- การนำเสนอ 
- การเขียนรายงาน 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

8 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน - แบบประเมินจาก
การเขียนรายงาน 

14122614  การปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์  
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายทฤษฎีการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
มนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

 

  

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ใช้โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- นำเสนอหน้าชั ้นเรียนจาก
เอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ  
-  ก า รป ร ะ เ ม ิ นจ าก
ผลงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมินผลงาน 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

12 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

 CLO2 พ ัฒนาส ่ วนต ่อประสานผ ู ้ ใช ้ด ้วย
โปรแกรมที่เหมาะสม 

 

    - กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- ฝึกปฏิบัติ 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

-  ก า รป ร ะ เ ม ิ นจ าก
ผลงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

4 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

14122621   การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ  3(2-2-5) 
 

CLO1 พัฒนางานโดยใช้เทคโนโลยีเว็บ  

 

    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
 

10 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

  

 

 

  

 - ฝึกปฏิบัต ิ
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

    

 CLO2 เขียนโปรแกรมบนเว็บโดยใช้โปรแกรม
ที่เหมาะสมตามกรอบกฎหมายคอมพิวเตอร์ได้ 

 

 

 

  - ฝึกปฏิบัต ิ
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
-  ศ ึ ก ษ า ต ั ว อ ย ่ า ง จ า ก
กรณีศึกษา 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

- การประเมินจาก
ผลงาน 
- การนำเสนอ 

- แบบระเมินผลงาน 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

14123624 เว็บบริการ  
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการของเว็บบริการ  
 

  

  

 - บรรยาย/ฝึกสร้างเว็บไซต์
ตัวอย่าง  
-  นำเสนอหน ้าช ั ้น เร ียน- 
ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 

- แบบทดสอบ 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

 CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเว็บบริการ   

  

 - ฝึกสร้างเว็บไซต์ 
- การเขียนโค้ด 
- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- ฝึกสร้างเว็บบริการ 
- การแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น การทำงานร่วมกัน 

- การทดสอบโค้ด 
- การประเมินโปรเจกต์ 
- การประเมินการ
ทำงานกลุ่ม 

- แบบประเมินโค้ด 
- แบบประเมินโปร
เจกต์ 
- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

8 สัปดาห ์ ปี 3 

14123641 อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการและองค์ประกอบของ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  

✓     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การประเมินจาก
ผลงาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
 
 

- แบบประเมินผลงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

10 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

 

 CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู ้อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่งได้ 

✓     - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร

- การนำเสนอ 
- กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

14123625  การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการของสถาปัตยกรรม
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

 CLO2 พ ัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 

     - ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอผลงาน 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมิน
นำเสนอผลงาน 

10 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 1 

14123626 เหมืองข้อมูล  
3(2-2-5) 
 

CLO1 อธิบายหลักการคลังข้อมูลและเหมือง
ข้อมูล  

 

  

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- มอบหมายแบบฝึกหัด 
- วิเคราะห์วิธีการที่เหมาะสม
ในการทำเหมืองข้อมูล พร้อม
ยกตัวอย่าง 
- ฝ ึกปฏิบ ัต ิการจ ัดเตรียม
ข้อมูลด้วยซอฟท์แวร์ 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้เทคนิค ของ
เหมืองข้อมูล 

 

  

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝ ึกปฏิบ ัต ิการใช้เทคนิค
เหมืองข้อมูล 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
พฤติกรรม 

10 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 

14123627 ซอฟต์แวร์
สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ  
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวกับ
การคำนวณและการวิเคราะห์ข้อมูล 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 2 

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช ้ซอฟต ์แวร์
สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ  

  
 

 - กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลีย่นความคิดเห็น 
- นำเสนอหนา้ชั้นเรียน 

- การนำเสนอผลงาน 
- การประเมินตนเอง 
 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอผลงาน 
- แบบประเมินตนเอง 

8 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 2 

14123628 พาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์  3(2-2-5) 

CLO1 เ ข ้ า ใ จ ห ล ั ก ก า ร ข อ ง พ า ณ ิ ช ย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 

CLO2 นำเสนอระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์      - นำเสนอหน้าชั้นเรียน - การนำเสนอผลงาน -  แบบประเม ินการ
นำเสนอผลงาน 

2 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 

 CLO3 ปฏิบัติงานด้านพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
ภายใต้กฎหมายคอมพิวเตอร์ 

     - ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การนำเสนอผลงาน 
- การประเมินตนเอง 
 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอผลงาน 
- แบบประเมินตนเอง 

8 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- ฝ ึกพัฒนาระบบพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

14123629 ระบบสารสนเทศ
เพื่อการบริหารองค์กรดิจิทัล 
3(2-2-5) 

CLO1 นำเสนอการจัดการระบบสารสนเทศ
สารสนเทศในองค์กร 

     - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 
สัมภาษณ์ผู้มีประสบการณ์ 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอผลงาน 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอผลงาน 

4 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 

 CLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้
กฎหมายคอมพิวเตอร์  

     -  ศ ึ ก ษ า ต ั ว อ ย ่ า ง จ า ก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

- การจัดทำผลงาน 
- การเลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- การประเมินตนเอง 

-  แบบประเม ินการ
จัดทำผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
เล ือกใช ้ เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3  
เทอม 2 

 CLO3 ทำงานเป็นทีมและปฏิบัติงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 

     - นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 
สัมภาษณ์ผู้มีประสบการณ์ 

- การนำเสนอ 
 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
 

6 สัปดาห์ ปี 3  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14123907  สัมมนาด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
1(1-0-2) 
 

CLO1 อภปิรายประเด็นที่สนใจทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ได้  

   

✓  - บรรยายหล ักการสืบค้น
และการใช้เครื่องมือสืบค้น ที่
เป ็นไปตามหลักจริยธรรม 
แ ล ะ ก ฎ ห ม า ย ท า ง ด ้ า น
คอมพิวเตอร์ 
- บรรยายอธ ิบายการสรุป
ประเด็นความรู้ 
- มอบหมายงานให้ค้นคว้า
เทคโนโลย ีท ี ่ ท ันสม ัย ใน
ปัจจุบันผ่านเครื่องมือสืบค้น
ต่าง ๆ 

- การนำเสนอผลงาน 
 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 
 

11 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 

 CLO2 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

    

✓ - นำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน 
- การตอบคำถามหน้าชั้น
เรียน 
- นักศึกษามีส่วนร่วมในการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การนำเสนอผลงาน 
- การประเมินตนเอง
และนักศึกษาประเมิน
เพื่อน 
- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
- การตรงต่อเวลาของ
นักศึกษาในการเข้าชั้น
เรียน  

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอผลงาน 
- แบบประเมินตนเอง
และผู้อื่น 
-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
พฤติกรรม 
- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 
 

5 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- ความซ่ือสัตย์และการ
ส่งงานที่ได้รับ
มอบหมายตรงเวลา 
- ความรับผิดชอบต่อ
งานที่ได้รับมอบหมาย 

14124608 การบูรณาการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
ชุมชน  3(2-2-5) 
 

CLO1 นำเสนอผลงานโดยบูรณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน 

  ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
พร้อมยกตัวอย่าง 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 4 
เทอม 1 

 CLO2 ประย ุกต ์ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศ
สำหรับชุมชนตามกฎหมายคอมพิวเตอร์ 

 

  ✓  - ฝึกปฏิบัติ 
- ปฏบิัติการจัดการ
สารสนเทศที่ถูกต้องตามหลัก 
จริยธรรมและกฎหมายที่
เกี่ยวขอ้ง 
- ยกตัวอย่างกรณีศึกษา 

- การปฏิบัต ิ
- การจัดทำผลงาน 
 

- แบบทดสอบปฏิบัติ 
-  แบบประเม ินการ
จัดทำผลงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 4 
เทอม 1 

14122617 การพัฒนาสื่อ
ดิจิทัล  3(2-2-5) 

CLO1 ใช้หลักการคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนา
สื่อดิจิทัล 
 

 

 

  

 - บรรยายและให้มีการเรียนรู้
ผ ่ านการอ ่าน เข ียน การ
สนทนา และการแสดงออก 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- สาธิตและฝึกปฏิบัติงาน 

- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 
- การสอบภาคปฏิบัต ิ
- การประเมินจาก
ผลงาน 

- แบบทดสอบ 
- แบบประเมินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินผลงาน 

10 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- โครงงานเป็นฐาน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

 
 

 
 

 CLO2 พัฒนาผลงานในรูปแบบสื่อดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสม 

 

 

  

 - สาธิตและฝึกปฏิบัติงาน 
- โครงงานเป็นฐาน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

- การทำแบบฝึกหัด 
- การสอบภาคปฏิบัติ 
- ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น จ า ก
ผลงาน 
 

- แบบฝึกหัด 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินผลงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 2  
เทอม 2 

14122619 เกมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นและทฤษฎีเกม        
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการดิจิทัลคอนเทนต์ และ
เกมคอมพิวเตอร์ 

 

 

  

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหนา้ชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 
- การจัดทำผลงาน 
- การประเมิน
ความสามารถในการ
เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
 

8 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

  
 

 
  

  - การประเมินตนเอง -แบบประเม ินจาก
สถานการณ์จริง 
- แบบประเมินตนเอง 

  

 CLO2 พัฒนาเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 

  

 

 - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ 
- การจัดทำผลงาน 
- การประเมิน
ความสามารถในการ
เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- การประเมินตนเอง 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
-แบบประเม ินจาก
สถานการณ์จริง 
- แบบประเมินตนเอง 

8 สัปดาห ์ ปี 3  

14123637 การพัฒนาเกม 3 
มิติ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎีในการพัฒนา
ผลงาน 3 มิติ และเกม 3 มิติ  
 

 

  

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- ประเมินจากผลงาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- แบบประเมินผลงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 3  

 CLO2 พัฒนาเกม 3 มิต ิ
 
  

 
 - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนอ 
- การจัดทำผลงาน 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การประเมิน
ความสามารถในการ
เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
-แบบประเม ินจาก
สถานการณ์จริง 
- แบบประเมินตนเอง 

14123638  การพัฒนา
แอนิเมชัน 3 มิติ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎีในการพัฒนา
ผลงาน 3 มิติ และแอนิเมชัน 3 มิต ิ

 

  

 

 - นำเสนอบทความหรือวดิีโอ
เกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของ
การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 
- ศึกษาจากกรณีศึกษา 
- กิจกรรมกลุ่ม แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น เรียนรู ้ทฤษฎี
ของผู้เรียน 

- การสนทนา ถาม-ตอบ 
- การทำใบงาน 
- การนำเสนอ 
 

- แบบสอบถาม 
- ใบงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

10 สัปดาห ์ ปี 3  

 CLO2 พัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 

 

  

 

 - ปฏิบัติการตามขั้นตอนการ
สร้างแอนิเมชันพื้นฐานโดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม 

- การสังเกตการณ์ 
- การจัดทำผลงาน 
 

-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
พฤติกรรม 
-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
กระบวนการจ ัดทำ
ผลงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 3  

14123639 การประยกุต์ใช้
เทคโนโลยีความจริงผสม  
3(2-2-5) 

CLO1 อธ ิบายหลักการ ทฤษฎีการพัฒนา
ผลงาน 3 มิติ และเทคโนโลยีความจริงผสม  

  
 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การจัดทำผลงาน 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 

10 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

  

 

  

 

 - ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- สาธิตและปฏิบัติงาน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

 - แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
 

  

 CLO2 พัฒนาผลงานด้วยเทคโนโลยีความจริง
ผสม 

 

  

 

 - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ 
- การจัดทำผลงาน 
- การประเมิน
ความสามารถในการ
เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
-แบบประเม ินจาก
สถานการณ์จริง 

6 สัปดาห ์ ปี 3  

14123640 การสร้างเทคนิค
พิเศษทางภาพ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการดิจิทัลคอนเทนต์ และ
เทคนิคพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเทคนิค
พิเศษทางภาพ 

 

 

  

 - บรรยาย อธิบายและแสดง
ตัวอย่าง 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การจัดทำผลงาน 
- การนำเสนอ 
 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

  
 

 
  

 - การฝึกฝนและสร้างความ
เข้าใจ 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง 

    

 CLO2 สร้างเทคนิคพิเศษทางภาพและกราฟิก
เคลื่อนไหว 

 

 

  

 - สาธิตและฝึกปฏิบัติ 
- ทดลองสร้างภาพตาม
เทคนิคที่เรียนรู้ 
- โครงงานเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง  
- ให้ผู ้เร ียนสร้างช ิ ้นงานที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 

- การนำเสนอ 
- การจัดทำผลงาน 
- การประเมิน
ความสามารถในการ
เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมิน
กระบวนการจัดทำ
ผลงาน 
-แบบประเม ินจาก
สถานการณ์จริง 

10 สัปดาห ์ ปี 3  

14122618  การวิเคราะห์
ข้อมูล 3(2-2-5) 
 

CLO1 อธิบายหลักการวิเคราะห์ข้อมูล  

  

✓ 

 

 - บรรยาย พร้อมยกตัวอย่าง 
- บรรยายว ิธ ีการหลักการ
นำเสนอภาพข้อมูล 
- ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรม 

- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 3  

CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้การวิเคราะห์
ข้อมูล 

  
✓ 

 
 - ปฏบิัติงานที่ได้รับ

มอบหมาย 
- การจัดทำผลงาน 
 

-  แบบประเม ินการ
จัดทำผลงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 3  

14123630 การแสดงข้อมูล
ด้วยแผนภาพ  3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการการวิเคราะห์ข ้อมูล 
และการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 

 
  

 
 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา - การเขียนอธิบาย 

- การทดสอบ 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

12 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา  
- ฝึกปฏิบัต ิ
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 

- การจัดทำผลงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 
 
 
 

- แบบประเมินผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

 CLO2 แสดงข้อมูลด้วยแผนภาพได้ 

 

  

 

 - ฝึกปฏิบัต ิ
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การจัดทำผลงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบประเมินผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

4 สัปดาห ์ ปี 3  

14123632  ข้อมูลขนาดใหญ่ 
3(2-2-5) 
 

CLO1 อธ ิบายหล ักการว ิ เคราะห ์ข ้อมูล 
ปัญญาประดิษฐ์ และข้อมูลขนาดใหญ่ 

  ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 

- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- สอบปฏิบัติ 
- การจัดทำผลงาน 

-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินผลงาน 

12 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้เทคนิคเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 

  ✓   - ฝึกปฏิบัติ - สอบปฏิบัติ 
- การจัดทำผลงาน 

- แบบทดสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินผลงาน 

4 สัปดาห ์ ปี 3  

14123633 ปัญญาประดิษฐ์
และการประยุกต์ใช้งาน 
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎี การวิเคราะห์
ข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์  

  

 

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  

- การเขียนอธิบาย - ข้อสอบอัตนัย 8 สัปดาห ์ ปี 3 

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้ปญัญาประดิษฐ์ 

  

 

 

 - ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- เรียนรู้ด้วยตนเองโดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 
- ฝึกปฏิบัติ 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การจัดทำผลงาน 
- การนำเสนอ 
 

- แบบประเมินผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
 

8 สัปดาห ์ ปี 3 

14123634 ธ ุรก ิจอ ัจฉริยะ 
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับการ
ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 

  

 

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
-  ศ ึ ก ษ า ต ั ว อ ย ่ า ง จ า ก
กรณีศึกษา 
- เรียนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการ
สอน สืบค้นจาก อินเทอร์เน็ต  

- การจัดทำผลงาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
 

- แบบประเมินผลงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 

10 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช ้ระบบธ ุรกิจ
อัจฉริยะ 

  

 

 

 - ฝึกปฏิบัติกลุ่ม 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การประเมินตนเอง 

- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- แบบประเมินตนเอง 
 

6 สัปดาห ์ ปี 3  
 

14123635 ระบบสนับสนุน
การตัดสินใจ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการของการจัดการและ
นำเสนอข ้อม ูล แนวค ิดทางธ ุรก ิจ ระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจ 

 

  

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

-  ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา  
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 
- การนำเสนอ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

8 สัปดาห ์ ปี 3  

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้ระบบสนับสนุน
การตัดสินใจ เพื่อแก้ปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศได้ 

 

  

 

 - ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน  

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

-  ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา  
- สาธิตและปฏิบัติตาม 

- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
- การจัดทำผลงาน 
- การนำเสนอ 
 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- แบบประเมินผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 
 

8 สัปดาห ์ ปี 3  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14123636 แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม
ส่งเสริมธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO1 อธบิายการจัดการและนำเสนอขอ้มูล 
แนวคิดทางธุรกิจ แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจ
ทั้งออนไลน์และออฟไลน ์

 

  

 

 - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- การใช้สถานการณ์จำลอง  
- กิจกรรมกลุ่มระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา  
- เรียนรู้ด้วยตวัเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก 
อินเทอร์เน็ต 
 

- การมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 
- การเขียนอธิบาย 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 3  

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้แพลตฟอร์ม
ส่งเสริมธุรกิจจำลอง 

 

  

 

 - ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้สถานการณ์จำลอง  
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- ศึกษาตวัอย่างจาก
กรณีศึกษา  
- สาธิตและปฏิบัติตาม 

- การสนทนา ถาม-ตอบ 
- การทำใบงาน 
- การนำเสนอ 
 

- แบบสอบถาม 
- ใบงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 



111 
 

 

111 
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

- เรียนรู้ด้วยดว้ยเอง โดย
ศึกษาจาก เอกสาร
ประกอบการสอน สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  

14123909 โครงงาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 1  
1(1-0-2) 
 

CLO1 พัฒนางานตามกระบวนการวางแผน 
และการจัดการโครงงาน 

 
    - บรรยายกระบวนการจัดทำ

โครงงาน 
- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 6 สัปดาห ์ ปี 3  

เทอม 2 
CLO2 นำเสนอและสื ่อสารผลงานของตน
ให้กับผู้อื่น   

   - นำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน 
- การตอบคำถามหน้าชั้น
เรียน 

- ประเมินการนำเสนอ 
การตอบคำถาม 

-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

4 สัปดาห ์ ปี 3  
เทอม 2 

 CLO3 ปฏิบัติโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

  
   - ปฏิบัติการจัดทำโครงงาน - ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 6 สัปดาห ์ ปี 3  

เทอม 2 

14124908 โครงงาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 2  
2(1-2-3) 

CLO1 พัฒนางานตามกระบวนการ โดยใช้
ทักษะการเรียนรู้ 

 
    -  ปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นก ารจ ั ดทำ

โครงงาน 
- ประเมินจากผลงาน 
 

- แบบประเมินผลงาน 4 สัปดาห ์ ปี 4  
เทอม 1 

CLO2 นำเสนอและสือ่สารผลงานของตน
ให้กับผู้อื่น โดยใช้ทักษะการจัดการขอ้มลูและ
ทักษะดิจิทัล 

  

   - นำเสนอผลงาน 
- นำเสนอขอ้มูลหน้าชั้นเรียน 
- การตอบคำถามหน้าชั้น
เรียน 

- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินการนำเสนอ 
การตอบคำถาม 
 

- แบบประเมินผลงาน 
-  แบบประเม ินการ
นำเสนอ 

4 สัปดาห ์ ปี 4  
เทอม 1 

 CLO3 ปฏบิัติโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร ์

  
   -  ปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นก ารจ ั ดทำ

โครงงาน 
- ประเมินจากผลงาน 
 

- แบบประเมินผลงาน 8 สัปดาห ์ ปี 4  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14124609   การเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 1(90) 

CLO1  เตร ียมฝ ึกประสบการณ ์ว ิ ชาชีพ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์ 

  

   - เร ียนร ู ้ด ้วยตนเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 
- ฝึกปฏิบัติ 

- ประเมินจากการเขียน
รายงาน 
 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

10 ชม. ปี 4  
เทอม 1 

 CLO2 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
  

   - ฝึกปฏิบัติ - ประเมินการ
ปฏิบัติงานใน
สถานการณ์จริง 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

80 ชม. ปี 4  
เทอม 1 

14124610   ฝึกประสบการณ์
ว ิชาชีพทางด ้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 3(270) 

CLO1  ฝ ึกประสบการณ์ว ิชาช ีพทางด ้าน
เทคโนโลย ีสารสนเทศภายใต ้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์   

   - เร ียนร ู ้ด ้วยตนเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- ฝึกปฏิบัติ 

- ประเมินจากการเขียน
รายงาน 
- ประเมินการ
ปฏิบัติงานใน
สถานการณ์จริง 

-  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
รายงาน 
- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

30 ชม. ปี 4  
เทอม 2 

 CLO2 สื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
   

  - การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- ฝึกปฏิบัติ 

- ประเมินการ
ปฏิบัติงานใน
สถานการณ์จริง 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

240 ชม. ปี 4  
เทอม 2 

14124611 การเตร ียมสหกิจ
ศึกษา 1(90) 

CLO1 เตรียมสหกิจศึกษาภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์    

  - เร ียนร ู ้ด ้วยตนเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

- ประเมินจากการเขียน
รายงาน 
 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

10 ชม. ปี 4  
เทอม 1 

 CLO2 ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
   

  - ฝึกปฏิบัติ - ประเมินการ
ปฏิบัติงานใน
สถานการณ์จริง 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

80 ชม. ปี 4  
เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

สนับสนุน PLO 
 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO น้ี 
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี/ 
ภาคเรียน 1 2 3 4 5 

14124612 สหกิจศึกษา 6(540) CLO1 ส ห ก ิ จ ศ ึ ก ษ า ภ า ย ใ ต ้ ก ฎ ห ม า ย
คอมพิวเตอร์ 

   

  - เร ียนร ู ้ด ้วยตนเอง โดย
ศึกษาจากเอกสาร สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 
- โครงงานเป็นฐาน 

- ประเมินจากการเขียน
รายงาน 
 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 

330 ชม. ปี 4  
เทอม 2 

 CLO2 สื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

   

  - โครงงานเป็นฐาน - ประเมินกระบวนการ
จัดทำผลงาน 
- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินการนำเสนอ 
- ประเมินจากการเขียน
รายงาน 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง 
 

210 ชม. ปี 4  
เทอม 2 



 

 

3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) กับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) และการปลูกฝัง
ผู้เรียน 

 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่หลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีสารสนเทศ กำหนด ได้แก่ 
1. ทักษะคิดสร้างสรรค์ (Creativity Skill) 
2. ทักษะการแก้ปัญหา (Problem Solving Skill) 
3. ทักษะการจัดการข้อมูล (Information Management Skill) 
4. ทักษะการปรับตัว (Adaptability Skill) 
5. ทักษะการสืบค้นข้อมูล (Information Searching Skill) 
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรก 
การปลูกฝังทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่
จำเป็นต้องในทุกรายวิชาในหลกัสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้

ทราบ 
new 
ideas 

creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

14123625    
การพัฒนา
โปรแกรม
ประยุกต์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหลักการของสถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

     - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

CLO2 พัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์สำหร ับอ ุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค์ 
- ทักษะการปรับตวั 

    - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรก 
การปลูกฝังทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่
จำเป็นต้องในทุกรายวิชาในหลกัสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้

ทราบ 
new 
ideas 

creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

        - แจกแผน
กำหนดการสอน 

14123628           
พาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์            
3(2-2-5) 

CLO1 เข้าใจหลกัการของพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส์ 
 

     - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

CLO2 นำเสนอระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
 

- ทักษะการแก้ปัญหา     - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 CLO3 ปฏิบัติงานด้านพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ภายใต้
กฎหมายคอมพิวเตอร์ 

     - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรก 
การปลูกฝังทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่
จำเป็นต้องในทุกรายวิชาในหลกัสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้

ทราบ 
new 
ideas 

creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

14123629   
ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการ
องค์กรดิจิทัล   
3(2-2-5) 

CLO1 นำเสนอการจัดการระบบสารสนเทศสารสนเทศ
ในองค์กร 

     - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 CLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้กฎหมาย
คอมพิวเตอร์  
 

- ทักษะการสืบค้นขอ้มูล 
- ทักษะการจัดการขอ้มูล 

 
 

   - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 CLO3 ทำงานเป็นทีมและปฏิบัติงานรว่มกับผู้อื่นได้      - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

14122617    
การพัฒนาสื่อ
ดิจิทัล            
3(2-2-5) 

CLO1 ใช้หลักการคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาสื่อ
ดิจิทัล 

 

    

- อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรก 
การปลูกฝังทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่
จำเป็นต้องในทุกรายวิชาในหลกัสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้

ทราบ 
new 
ideas 

creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 CLO2 พัฒนาผลงานในรูปแบบสือ่ดิจิทลัได้อย่าง
เหมาะสม 

- ทักษะการสืบค้นขอ้มูล 
- ทักษะคิดสร้างสรรค์ 

 

 

  

- อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

14123638 การ
พัฒนาแอนิเมชัน 
3 มิติ 3(2-2-5) 

CLO1 อธบิายหลักการ ทฤษฎีในการพฒันาผลงาน 3 
มิติ และแอนิเมชัน 3 มิต ิ

 

    

- อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 CLO2 พัฒนาแอนิเมชัน 3 มิต ิ - ทักษะคิดสร้างสรรค์ 
- ทักษะการปรับตวั 

 

✓ 

  

- อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรก 
การปลูกฝังทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่
จำเป็นต้องในทุกรายวิชาในหลกัสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้

ทราบ 
new 
ideas 

creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

14123636
แพลตฟอร์ม
ส่งเสริมธุรกิจ 
3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายการจัดการและนำเสนอข้อมูล แนวคิด
ทางธุรกิจ แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกิจทั้งออนไลน์และ
ออฟไลน์ 

 

    

- อาจารย์ผู้สอนทุก 
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 CLO2 นำเสนอผลงานโดยใช้แพลตฟอร์มส่งเสรมิธุรกิจ
จำลอง 

- ทักษะการแก้ปัญหา 

   

 - อาจารย์ผู้สอนทุก
คน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง 
- ชี้แจงวัน
ปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผน
กำหนดการสอน 

 
 
 

4. กำหนดรายวิชาที่ให้รูปแบบ rubrics หรือ marking schemes (เลือกเพยีงบางวิชา ส่วนใหญ่ใช้กับรายวิชาทีม่ีการปฏิบัติงาน ตอ้งสังเกตพฤตกิรรม) 
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รายวิชา รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics 
marking 
schemes 

ถูกต้อง 
(validity) 

คงเส้นคงวา 
(reliability) 

เป็นธรรม 
(fairness) 

14121704 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น      

14121705 การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร์      

14121610 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล      

14122612 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก      

14122704 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล      

14122615 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย      

14121608 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง      

14121609 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ      

14122620 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม      

14122613 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      

14123349 การทดสอบซอฟต์แวร์      

14122614 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์      

14122621 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ      

14123625 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่  
    

14123626 เหมืองข้อมูล      

14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพ่ือการคำนวณ      
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รายวิชา รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics 
marking 
schemes 

ถูกต้อง 
(validity) 

คงเส้นคงวา 
(reliability) 

เป็นธรรม 
(fairness) 

14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์      

14123629 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการองค์กรดิจิทัล      

14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับชุมชน      

14122617 การพัฒนาสื่อดิจิทัล      

14123640 การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ      
** แสดงหลักฐานเพิ่มเติมในแผนการจัดการเรยีนรู้ หรือ มคอ.3/4 
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หมวดที่  6  การจดัการศึกษา 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร 

          การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1        
ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  

     1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
  ไม่มี 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2565  
 

2.  การดำเนินการหลักสตูร 
2.1 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

    ดำเนินการเรียนการสอนในวันเวลาราชการ 
   ภาคการศึกษาท่ี  1 เดือนมิถุนายน        -     เดือนกันยายน 
   ภาคการศึกษาที่  2  เดือนพฤศจิกายน     -     เดือนกุมภาพันธ์  
หมายเหตุ :ระยะเวลาการเรียนการสอนแต่ละภาคการศึกษาอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามประกาศ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
    ดำเนินการเรียนการสอนนอกวันเวลาราชการ ในวัน........... เวลา.............. 

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
2.2.1 เป็นผู้สำเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าจากสถาบันการศึกษาท่ี

กระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง 
2.2.2 ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
2.2.3 มีคุณสมบัติครบตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
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2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และกลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา    
ปัญหาของนักศกึษาแรกเข้า กลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา 

1. นักศึกษาแรกเข้ามีความรู้พื้นฐานด้านคณิตศาสตร์ 
อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในระดับที่แตกต่าง
กัน 

1. จัดให้มีกิจกรรมหรือโครงการเพื ่อเตรียมความ
พร้อมและปรับพื้นฐานความรู้ด้านคณิตศาสตร์ ด้าน
อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

2. นักศึกษาต้องการพัฒนาความรูด้้านภาษาอังกฤษเพื่อ 
ให้สำเรจ็การศึกษาตามเกณฑ์      

2. ร่วมกับคณะและมหาวิทยาลัย จัดโครงการพัฒนา 
ความรู้ด้านภาษาอังกฤษให้กับนักศึกษา 

 

 2.4  แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี   
  ระดับปริญญาตรี 4 ปี ภาคปกติ  

ระดับชั้นป ี
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2568 2569 2570 2571 2572 
ช้ันปีท่ี 1 50 50 50 50 50 
ช้ันปีท่ี 2  50 50 50 50 
ช้ันปีท่ี 3 - - 50 50 50 
ช้ันปีท่ี 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 

 

2.5  งบประมาณตามแผน 
2.5.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายการ 
ร้อยละ ปีงบประมาณ (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 
งบบุคลากร 85 2,454,900.00 4,909,800.00 7,364,700.00 9,819,600.00 12,274,500.00 

งบดำเนินการ 10  277,000.00   554,000.00   831,000.00   1,108,000.00   1,385,000.00  

งบเงินอุดหนุน 5  143,000.00   286,000.00   429,000.00   572,000.00   715,000.00  

รวม 100 2,874,900.00  5,749,800.00  8,624,700.00  11,499,600.00  14,374,500.00  
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  2.5.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

รายการ 
ร้อยละ ปีงบประมาณ (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 
1. เงินเดือนและค่าจ้างประจำ (เดิม) 
อัตราที่ต้องการใหม ่

7 33,900.00 35,256.00 36,666.24 38,132.89 39,658.21 

2. ค่าตอบแทนใช้สอยและวัสด ุ 58 300,000.00 300,000.00 300,000.00 300,000.00 300,000.00 
3. ค่าหนังสือ วารสาร และตำรา 10 50,000.00 50,000.00 50,000.00 50,000.00 50,000.00 

4. ค่าเงินอุดหนุน 25 130,000.00 130,000.00 130,000.00 130,000.00 130,000.00 

รวม 100 513,900.00 515,256.00 516,666.24 518,132.89 519,658.21 

 * ค่าใช้จ่าย /หัว/ปี (สูงสดุ 15,000 บาท/ภาคการศึกษา (โครงการปกติ) 

2.6 ระบบการศึกษา 
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก)  

2.7 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา ต้องได้รับการเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำ

หลักสูตรและต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอนผลการเรียน 
การเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) 
ประกาศหลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา และประกาศ
หรือข้อกำหนดที่เก่ียวข้อง 

 
3. องค์ประกอบเกี่ยวกับฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs)  
การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
3.1.1 การศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน  
 - ไม่มี - 
3.1.2 สหกิจศึกษา  

    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2568 กำหนดสหกิจ เป็นเวลา 2 ภาคการศึกษาปกติ ประกอบด้วยรายวิชา ดังนี้  
    1) การเตรียมสหกิจศึกษา     ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
    2) สหกิจศึกษา     ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 
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3.1.3 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2568 กำหนดประสบการณ์วิชาชีพ เป็นเวลา 2 ภาคการศึกษาปกติ ประกอบด้วยรายวิชา ดังนี้  
    1) การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
    2) การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 3.2  ช่วงเวลา  

3.2.1 แบบสหกิจศึกษา  
    1) การเตรียมสหกิจศึกษา     ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
    2) สหกิจศึกษา     ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

3.2.2 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
    1) การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
    2) การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 
  3.3  การจัดเวลาและตารางสอน   
 3.3.1 แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE)  

    -ไม่มี- 
 3.3.2 แบบสหกิจศึกษา   

ปีการศึกษา ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จำนวนชั่วโมงและตารางสอน 
4 การเตรียมสหกิจศึกษา  1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 
4 สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต 540 ชั่วโมง 

  
 3.3.3 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

ปีการศึกษา ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จำนวนชั่วโมงและตารางสอน 
4 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 
4 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 3 หน่วยกิต 270 ชั่วโมง 

 

4.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 

 4.1 คำอธิบายโดยย่อ  

    หลักสูตรกำหนดให้ผู ้เรียนต้องเรียนรายวิชา 14123909 โครงงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 1(1-0-2) และรายวิชา 14124908 โครงงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 2(1-2-3) ในกลุ่ม
วิชาโครงงาน ซึ ่งมีลักษณะให้นักศึกษาได้ค้นคว้าและนำเสนอหัวข้อโครงงานที ่เกี ่ยวข้องกับ



125 
 

 

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ พร้อมทั ้งรายงานความก้าวหน้าต่อคณะกรรมการ และ
ดำเนินการพัฒนาโครงงานตามระเบียบการพัฒนาที่เหมาะสมกับประเภทโครงงาน ภายใต้การดูแล
ของอาจารย์ที่ปรึกษา พร้อมนำเสนอโครงงานตามเกณฑ์การประเมินของหลักสูตรต่อคณะกรรมการ
สอบ  

 4.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้  
 4.2.1 รายวิชา โครงงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  
 CLO1 พัฒนางานตามกระบวนการวางแผน และการจัดการโครงงาน 
 CLO2 นำเสนอและสื่อสารผลงานของตนให้กับผู้อ่ืน 
 CLO3 ปฏิบัติโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
 4.2.2 รายวิชา 14124908 โครงงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
 CLO1 พัฒนางานตามกระบวนการ โดยใช้ทักษะการเรียนรู้ 
 CLO2 นำเสนอและสื่อสารผลงานของตนให้กับผู้อื่น โดยใช้ทักษะการจัดการข้อมูลและทักษะ
ดิจิทัล 
 CLO3 ปฏิบัติโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศโดยไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

 4.3 ช่วงเวลา 
  ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 4 

 4.4 จำนวนหน่วยกิต 
  14123909 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  1(1-0-2) 
  14124908 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  2(1-2-3) 
   รวมทั้ง 2 วิชา เท่ากับ 3(2-2-5) หน่วยกิต 

 4.5 การเตรียมการ  

หลักสูตรกำหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาเป็นผู้ประสานงาน กำหนดอาจารย์ที่ป รึกษา
และจำนวนนักศึกษาให้เหมาะสม อาจารย์ที่ปรึกษาแต่ละท่านกำหนดช่วงเวลาในการให้คำปรึกษา
นักศึกษาแต่ละคน โดยทำเป็นเอกสารชี้แจงนักศึกษา กำหนดบทบาทหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษา ในการ
ช่วยเหลือการทำโครงงานของนักศึกษาในประเด็นต่าง ๆ  เช่น การเลือกหัวข้อ แหล่งค้นคว้าข้อมูล
และวิธีการเข้าถึงข้อมูล วิธีการขั้นตอนดำเนินโครงงานหรืองานวิจัย ติดตามความก้าวหน้า แนะนำ
เสนอผลงาน ประเมินผลและแก้ปัญหาและการให้ความช่วยเหลือ โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
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จะเป็นผู้สอนความรู้เบื้องต้น และรวมคะแนนของนักศึกษาจากอาจารยที่ปรึกษาแต่ละท่านเพ่ือกรอก
ผลการเรียนในระบบ 

 
 4.6 กระบวนการประเมินผล  

สิ่งท่ีต้องการประเมิน เครื่องมือ ผู้ประเมิน 
การนำเสนอหัวข้อโครงงาน 
การอธิบาย ทฤษฎีและเอกสาร
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เทคโนโลยี
ท ี ่ ใช ้  ขอบเขตงาน ว ิธ ีการ
ดำเนินงาน 

- แบบประเมินการสอบหัวข้อ
โครงงาน 
 

- กรรมการสอบประเมิน
นักศึกษา 

- นำเสนอรายงาน
ความก้าวหน้าโครงงาน 3 บท 

- แบบประเมินความก้าวหน้า - กรรมการสอบประเมิน
นักศึกษา 

-  การเขียนรายงานผลการวิจัย
ตามองค์ประกอบ และนำเสนอ
ผลการจัดทำโครงงาน 

- แบบประเมินการสอบ
โครงงาน 
 

- กรรมการสอบประเมิน
นักศึกษา 
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หมวดที่  7  การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน  

 การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื ่อง  
เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับปริญญาตรี ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย
การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2565  
 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา     
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ให้เป็นไปตาม
ประกาศของมหาวิทยาลัย อย่างน้อยดังนี้ 
 2.1 ประเมินรายละเอียดรายวิชาว่าครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู ้ที ่กำหนดสอดคล้องกับ 
ความรับผิดชอบในหลักสูตร 
 2.2 ประเมินเครื ่องมือวัดและประเมินผลของรายวิชาว่าครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู ้ตาม  
ที่กำหนดในรายละเอียดวิชา 
 2.3 การเปรียบเทียบวิเคราะห์คะแนน 
 2.4 การใช้เครื่องมือวัดและประเมินผลกลาง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปแล้วเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย 
 2.5 มีการพิจารณาความเหมาะสมของเครื่องมือวัดและประเมินผล 
 2.6 ให้นักศึกษามีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ 
 

3.  เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 3.1 เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยต้องศึกษารายวิชาและมีจำนวนหน่วยกิต 
ครบตามที่โครงสร้างหลักสูตรกำหนด และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี ่ยไม่ต่ำกว่า  2.00 จากระบบ  
4 ระดับคะแนน หรือเทียบเท่า  
 3.2 มีคุณสมบัติครบตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ทั้งนี้ อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัย  
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หมวดที่  8  การบริหารจัดการหลักสตูร 
 

1. อาจารย์  
 1.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร   

ลำดับที ่
ตำแหน่ง

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

คุณวุฒิและสาขาวชิา 
 

สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบันการศึกษา ปี 

1 อาจารย ์ ธิดารัตน์ เหลืองรุ่งเรือง ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2566 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2555 

วศ.บ. วิศวกรรมโทรคมนาคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี 2548 
2 อาจารย ์ ปิยวรรณ โถปาสอน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี 2555 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 2548 
3 อาจารย ์ สุธาสินี คุปตะบุตร ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2558 

วท.ม. การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ ์ 2548 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์
ประยุกต ์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

2542 

4 อาจารย ์ แพรตะวัน จารุตัน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี 2553 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา สถาบันราชภฏัสกลนคร 2546 

5 อาจารย ์ เกวลี ผาใต้ ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2565 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2554 
วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 2551 

  

  1.2 อาจารย์ผู้สอน (อาจารย์ประจำ) 
ลำดับ

ที่ 
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวชิา             

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 
2568 2569 2570 2571 

1* อาจารย ์ ธิดารัตน์ เหลืองรุ่งเรือง ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วศ.บ. วิศวกรรมโทรคมนาคม 

16 16 16 16 

2* อาจารย ์ ปิยวรรณ โถปาสอน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์

16 16 16 16 

3* อาจารย ์ สุธาสินี คุปตะบุตร ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.ม. การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์
ประยุกต ์

16 16 16 16 

4* อาจารย ์ แพรตะวัน จารุตัน วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 16 16 16 16 
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ลำดับ
ที่ 

ตำแหน่งทาง
วิชาการ 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวชิา             
ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

2568 2569 2570 2571 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

5* อาจารย ์ เกวลี ผาใต้ ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์

16 16 16 16 

6 อาจารย ์ สุทิศา ซองเหล็กนอก ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.บ วิทยาการคอมพวิเตอร์ 

16 16 16 16 

7 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

พิเชนทร์ จันทร์ปุ่ม ปร.ด. การจัดการเทคโนโลย ี
ศษ.ม. การบริหารการศึกษา 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

16 16 16 16 

8 อาจารย ์ ชายแดน มิ่งเมือง ปร.ด. การจัดการเทคโนโลย ี
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟา้ 

16 16 16 16 

9 อาจารย ์ ชัยนันท์ สมพงษ ์ ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.บ. คณิตศาสตร์ 

16 16 16 16 

10 อาจารย ์ อุบลศิลป์ โพธิ์พรม ปร.ด. การจัดการเทคโนโลย ี
วท.ม. เทคโนโลยีสารเทศและการ
จัดการ 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

16 16 16 16 

11 อาจารย ์ สมบัติ เทียบแสง วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

16 16 16 16 

12 อาจารย ์ สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์ วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร ์
วท.บ วิทยาการคอมพวิเตอร์ 

16 16 16 16 

13 อาจารย ์ ณปพน บาทชารี ศษ.ม. การบริหารการศึกษา 
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

16 16 16 16 

14 อาจารย ์ สุธิรา จันทร์ปุ่ม ปร.ด. การจัดการเทคโนโลย ี
ค.อ.ม. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
คบ. คอมพิวเตอร์ศึกษา 

16 16 16 16 

15 อาจารย ์ วุฒิพงษ์ พันธุมนันท ์ วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วท.บ วิทยาการคอมพวิเตอร์ 

16 16 16 16 

* อาจารย์ผู้รบัผิดชอบหลักสตูร   

  1.3 อาจารย์พิเศษ (ถ้ามี)  
       - ไม่มี- 
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2.  ความพร้อมในการบริหารจัดการหลักสูตร 
 2.1 ความพร้อมด้านอาจารย์ (คุณวุฒิ/เตรียมอาจารย์ใหม่/อาจารย์ผู้สอน) 
   2.1.1 การปฐมนิเทศ  
   2.1.2 การฝึกอบรมการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล     
   2.1.3 การพัฒนาด้านการวิจัย ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์ใหม่มีแนวทางในการพัฒนา  
และสร้างสรรค์งานวิจัยเพื่อพัฒนาตนเองและพัฒนาการเรียนการสอน  
   2.1.4 การจัดให้เป็นผู้สอนร่วมกับอาจารย์ที่มีประสบการณ์ในรายวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ์ 
กับคุณวุฒิและการแต่งตั้งอาจารย์พี่เลี้ยงเพื่อให้คำแนะนำและให้คำปรึกษาในการปฏิบัติงานทาง
วิชาการ 

 2.2 ความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน (สถานที่) 
 2.2.1 มีห้องเรียนคุณภาพที่เหมาะสมสำหรับการจัดการเรียนการสอนที่เพียงพอต่อความ
ต้องการ 
 2.2.2 มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อฝึกทักษะเทคโนโลยีดิจิทัลและการสืบค้นข้อมูล 
ในระบบสารสนเทศ 
 2.2.3 มีห้องปฏิบัติการทางภาษา (ภาษาต่างประเทศ) เพื่อฝึกปฏิบัติการทางภาษาและ  
พัฒนาทักษะการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 2.2.4 มีห้องสมุดส่วนกลาง เพ่ือใช้ศึกษา สืบค้น ข้อมูลประกอบการเรียนการสอน 
 2.2.5 มีลานกิจกรรมเพื่อใช้เป็นพื้นที่ให้นักศึกษาได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมีระบบ
สัญญาณอินเตอร์เน็ตที่มีประสิทธิภาพ นักศึกษาสามารถใช้สืบค้นข้อมูลได้ตลอดเวลา 

 2.3 ความพร้อมด้านความร่วมมือทางวิชาการกับสถาบันอ่ืน  
 2.3.1 มีเครือข่ายทางวิชาการร่วมกับมหาวิทยาลัยอ่ืน หน่วยงานราชการ หน่วยเอกชน ที่ร่วม
เป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 2.3.2 มีเครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการกับหน่วยงานในภาครัฐและเอกชน เพื่อเป็นแหล่ง
เรียนรู้และฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
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3.  ศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  

 3.1 การพัฒนานักศึกษา   
 3.1.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา เป็นไปตามระบบของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 3.1.2 การดูแล การให้คำปรึกษาและแนะแนวแก่นักศึกษา การติดตามและรายงานผลการ
การคงอยู่และการสำเร็จการศึกษา ตามระเบียบของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 3.1.3 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา ดำเนินการเก็บข้อมูลและ
วิเคราะห์ข้อมูลทุกภาคเรียน 
  3.1.4 การดำเนินการเมื ่อผู้เรียนไม่สามารถบรรลุตาม Year-LOs ที่กำหนดไว้ หลักสูตร
ดำเนินการวิเคราะห์หาปัญหาและดำเนินการแก้ไขทันที 

 3.2  การพัฒนาอาจารย์   
 3.2.1 มีการพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
  1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ การสอนและการวิจัยและสนับสนุนด้าน
การศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ
เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์  
  2)  เพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย  
 3.2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ  
  1) มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา ความรู้และ
คุณธรรม จริยธรรม  
  2) มีส่งเสริมอาจารย์ให้ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาและพัฒนาผลงาน
ทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง  
  3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนให้มีความ
เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  
 3.2.3 มีการจัดทำแผนการพัฒนาตำแหน่งวิชาการของอาจารย์ประจำหลักสูตร  
  1) ส่งเสริมและสนับสนุนทุนพัฒนาอาจารย์ในการฝึกอบรม ประชุมสัมมนา ศึกษาดู
งานภายในประเทศและต่างประเทศ  
  2) ส่งเสริมและสนับสนุนการเขียนผลงานทางวิชาการ การตีพิมพ์ผลงานทางวิชาการ 
การจัดอบรมการทำผลงานทางวิชาการเพ่ือการเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ  
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 3.2.4 มีแผนการพัฒนาคุณวุฒิของอาจารย์ประจำหลักสูตร คุณวุฒิของคณาจารย์ คุณวุฒิ
ของอาจารย์ผู้สอน อาจารย์ประจำหลักสูตรอาจารย์ ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติเพิ่มเติม
ดังต่อไปนี้  
  1) ได้รับปริญญาอย่างน้อยระดับใดระดับหนึ่ง คือ ปริญญาโท ปริญญาเอก  
  2) มีประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษาไม่น้อยกว่า 1 ปี และกรณีที ่ผู ้สอนมี 
ประสบการณ์น้อยกว่า 1 ปี ให้มีชั่วโมงสอนไม่เกินร้อยละ 50 ของรายวิชาโดยมีการสอนร่วมกับผู้สอน 
ที่มีประสบการณ์การสอนตั้งแต่ 3 ปีขึ้นไป และ  
  3) ผู้สอนที่รับผิดชอบรายวิชา จะต้องมีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน และ
มีผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวข้องโดยตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน เช่น ตำรา หนังสือ งานวิจัย 
นวัตกรรมผลงานสร้างสรรค์ อย่างน้อย 1 ชิ้นงาน ที่มีการเผยแพร่ลักษณะใดลักษณะหนึ่ง กรณี
บทความอย่างน้อย 3 บทความภายใน 5 ปีย้อนหลัง  
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หมวดที่  9  ระบบและกลไกในการพัฒนาและการประกันคุณภาพหลักสูตร 

1.  กระบวนการออกแบบระบบการพัฒนาหลักสตูร 

 กระบวนการในการได้มาซึ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียและกลุ่มเป้าหมายของหลักสูตร มีดังนี้ 
 1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรกำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) โดยเน้นผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียภายนอก เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย 
 2. วิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ 
  2.1 วิเคราะห์เอกสาร 
  2.2 วิเคราะห์บุคคล 
  2.3 วิเคราะห์นโยบาย 
 3. ออกแบบเครื่องมือที่นำไปใช้หาความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยกำหนดข้อคำถามให้มี 
ความแตกต่างกันออกไปตามกลุ่มของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้ง 3 กลุ่ม ในข้อที่ 2 
 4. สำรวจความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยใช้เครื่องมือที่สร้างขึ้น 
 5. นำความต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย มากำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 

2.  กลไกการพัฒนาหลักสูตร/การพิจารณา 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีกลไกการพัฒนาหลักสูตร 
ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ.2565 และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื ่อง หลักเกณฑ์และขั้ นตอนในการเปิด
หลักสูตรใหม่/หลักสูตรปรับปรุง และการปิดหลักสูตร พ.ศ. 2559 ดังนี้ 
 1. การปรับปรุงหลักสูตร ดำเนินการต่อไปนี้ 
  1.1 หลักสูตรฉบับปรับปรุง เป็นการปรับปรุงสาระสำคัญของหลักสูตร เช่น วิสัยทัศน์
วัตถุประสงค์ โครงสร้าง ชื่อหลักสูตร ชื่อปริญญา เนื้อหาสาระสำคัญในหมวดวิชาเฉพาะ และระบบ
การศึกษา รวมทั ้งการปรับปรุงเปลี ่ยนแปลงอาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร และกรณีอื ่นที่
คณะกรรมการการอุดมศึกษากำหนดให้ดำเนินการตามข้ันตอนเดียวกับการจัดทำหลักสูตร 
  1.2 หลักสูตรฉบับปรับปรุงเล็กน้อย โดยไม่กระทบโครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหาสาระใน
หมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร เช่น แผนการรับนักศึกษา การเปลี่ยนชื่อรายวิชา การเปลี่ยนรหัส
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รายวิชา การเพิ่มรายวิชาเลือก การปรับแผนการเรียน และการปรับคำอธิบายรายวิชา ให้ดำเนินการ
ตามข้ันตอนที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 2. เมื ่อหลักสูตรได้รับการบรรจุในแผนพัฒนาหลักสูตรของมหาวิทยาลัยแล้ว ในการจัดทำ
หลักสูตรแต่ละหลักสูตรให้คณะแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เพื่อดำเนินการพัฒนาหลักสูตร
ใหม่ หรือปรับปรุงหลักสูตร ทั้งนี้แล้วแต่กรณี โดยมีจำนวนกรรมการ องค์ประกอบของกรรมการ และ
หน้าที่ อำนาจของกรรมการที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรและเกณฑ์มาตรฐานที่เกี่ยวข้อง 
 3. เมื่อคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรจัดทำหลักสูตรแล้วเสร็จ ให้คณบดีเสนต่อคณะกรรมการ
ประจำคณะเพื ่อพิจารณาให้ความเห็นชอบ โดยคณะกรรมการประจำคณะต้องพิจารณาความ
สอดคล้องของการจัดทำหลักสูตรให้สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานและเกณฑ์ต่าง  ๆ ความเหมาะสม
ของแผนการรับนักศึกษา ความพร้อมของอาจารย์ และสิ่งสนับสนุนอื่นตามเกณฑ์ท่ีเกี่ยวข้อง ความไม่
ซ้ำซ้อนกับหลักสูตรอื่น ๆ ในมหาวิทยาลัย การบริหารจัดการความเป็นไปได้เกี่ยวกับหลักสูตร ความ
เป็นไปได้ในการจัดการศึกษาให้ได ้มาตรฐานอย่างมีคุณภาพ และปัจจัยเพ่ิ มเติมอื ่นตามที่
คณะกรรมการประจำคณะเห็นสมควร 
 4. ให ้คณะเสนอหล ักส ูตรท ี ่ผ ่านการพิจารณา พร ้อมข ้อม ูลท ี ่ เก ี ่ยวข ้องเพ ื ่อเสนอต่อ
คณะอนุกรรมการสภาวิชาการของมหาว ิทยาลัย กรณีเป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หรือ
คณะกรรมการบัณฑิตศึกษา กรณีเป็นหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา เพื่อพิจารณากลั่นกรองตามหน้าที่ 
อำนาจของคณะกรรมการดังกล่าว 
 

3.  รอบระยะเวลาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีรอบระยะเวลาปรับปรุงและ
พัฒนาหลักสูตร เพื่อให้ทันสมัยโดยมีการประเมินและรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรทุกปี
การศึกษา เพ่ือนำข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบระยะเวลาของ
หลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี ซึ่งเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
 

4.  การตรวจสอบและรับรองหลักสูตร 
 การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษา การรับรองมาตรฐาน  
การอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษาต้องดำเนินการให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน  
การอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขในการแต่งตั้งหรือมอบหมายผู้ ตรวจสอบและ 
การตรวจสอบ การดำเนินการจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
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5.  การประเมินหลักสตูรในภาพรวม 
 5.1 การประเมินประสิทธิภาพของการสอน 
    5.1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
    กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้เพ่ือพัฒนาการ
เรียนการสอนนั้น พิจารณาจากผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ หัวข้อ ว่ามี
ความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา  
การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน เพ่ือรวบรวมข้อมูลสำหรับ
การประเมิน และพัฒนากลยุทธ์การสอน 
    5.1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
    ให้นักศึกษาได้มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ทั้งด้านทักษะ กลยุทธ์
การสอน การตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์รายวิชา การชี้แจงเกณฑ์การประเมินผล
รายวิชา และการใช้สื่อการสอนในทุกรายวิชา 

 5.2 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
    การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจะกระทำเมื่อนักศึกษาจบหลักสูตร และในปีการศึกษา 
ที ่น ักศึกษาออกฝึกประสบการณ์ว ิชาชีพในกลุ ่มว ิชาการฝึกประสบการณ์ว ิชาชีพ จำนวน 2  
ภาคเรียน โดยปฏิบัติงานในสถานการณ์จริง ครอบคลุมวัตถุประสงค์รายวิชา เป็นเวลาอย่างน้อย 12 
สัปดาห์ หรือ 270 ชั่วโมง ต่อภาคเรียน ซึ่งจะเป็นช่วงเวลาที่อาจารย์จะไปนิเทศนักศึกษา ตลอดจน
ติดตามประเมินความรู้ คุณลักษณะของนักศึกษา รวบรวมข้อมูลเพื่อการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการการจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา 

 5.3 การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
    การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุใน หมวดที่ 7  
โดยเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 5.4 การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
    จากการรวบรวมข้อมูล การสัมมนา และการประชุม ผู้บริหาร อาจารย์ นักศึกษา และ  
ผู้ใช้บัณฑิตจะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา กรณีที่พบ
ปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันที ซึ่งจะเป็นการปรับปรุง
ย่อย ที่ควรทำตลอดเวลาที่พบปัญหา สำหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้นจะทำทุก 5 ปี ทั้งนี้
เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
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6.  การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
 หลักสูตรมีกระบวนการที่ใช้ในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตามเกณฑ์
มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 

7.  การทบทวน/การจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตรจากผลการประเมินคุณภาพ
หลักสูตร การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) 

 7.1 หลักสูตรรายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตรต่อคณะกรรมการ  
ประจำคณะ 
 7.2 ทุกหลักสูตรจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยนำผลการประเมินฯ ข้อเสนอแนะจาก
คณะกรรมการประเมินและข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการประจำคณะ มาปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 7.3 คณะกำกับ ติดตาม การดำเนินงานตามแผนพัฒนาคุณภาพ ( Improvement Plan)  
ของหลักสูตร และส่งผลการกำกับติดตาม เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 

8. แผนดำเนินการบริหารความเสี่ยง 
 หลักสูตรดำเนินงานการบริหารความเสี ่ยงของหลักสูตร โดยกำหนดหน้าที ่และความ
รับผิดชอบของอาจารย์ประจำหลักสูตร ดังนี้  

ผู้รับผิดชอบ หน้าที่และความรับผิดชอบ 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 1. กำหนดแนวทาง กำกับ ตรวจสอบ ติดตาม การบริหารความ

เสี่ยงของหลักสูตร 
2. จัดทำแผนบริหารความเสี่ยง 
2. ทบทวน นำเสนอ และปรับปรุง การบริหารความเสี่ยงของ
หลักสูตร 
3. แก้ไขปัญหาและปฏิบัติหน้าที ่อื ่น ๆ ที ่เกี ่ยวข้องกับการ
บริหารความเสี่ยงตามที่หลักสูตรมอบหมาย 

อาจารย์ประจำหลักสูตร และ
อาจารย์ผู้สอน 

1. ดำเนินการ วิเคราะห์ ประเมิน ความเสี่ยงของหลักสูตร 
2. จัดทำรายงานการดำเนินการความเสี่ยงของหลักสูตร เสนอ
ต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร คณะ และมหาวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติหน้าที่อื ่น ๆ ที่เกี ่ยวข้องกับการบริหารความเสี่ยง
ตามท่ีหลักสูตรมอบหมาย 
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9. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ 
 หลักสูตรดำเนินงานการบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร เป็นไปตามประกาศคณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เรื่อง นโยบายการอุทธรณ์และร้องเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน  
 

10. การสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรการศึกษาให้ผู้มีส่วนได้เสียได้รับทราบ 
 หลักสูตรมีการสื่อสารให้กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทราบถึงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย ดังนี้ 
  10.1 ประชาสัมพันธ์ผ่านเว็บไซต์ของมหาวิทยาลัย ในการรับสมัครผู้เรียน 
  10.2 ประชาสัมพันธ์ผ่านแผ่นพับในการออกแนะแนวการศึกษา 
  10.3 ประชาสัมพันธ์ผ่านเพจ Facebook ของหลักสูตร 
  10.4 จัดประชุมชี้แจงผู้บริหารและอาจารย์ผู้สอนเป็นประจำทุกปี 
  10.5 ทำหนังสือถึงหน่วยงานทั้งภายนอกและหน่วยงานภายในที่เกี ่ยวข้องกับหลักสูตร 
เพ่ือชี้แจง 

 
11. การประกันคุณภาพหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยกำหนดให้มีการประกันคุณภาพหลักสูตร โดยใช้เกณฑ์ ASEAN University 
Network-Quality Assurance (AUN-QA) เป็นแนวทางในการวางแผน ควบคุม ดำเนินงาน และ
ปรับปรุงคุณภาพหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา (ถ้ามี) ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร  
ซึ่งครอบคลุมด้าน 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes)  
2. โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Programme Structure and Content) 
3. แนวทางการจัดเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach)   
4. การประเมินผู้เรียน (Student Assessment)  
5. คุณภาพของบุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff)  
6. การบริการสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Services)  
7. สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and Infrastructure)  
8. ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes)      
โดยจัดให้มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรเป็นประจำทุกปีตามรูปแบบ

และวิธีการที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
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ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
หลักสูตรมีผลการดำเนินอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละ

ปี 

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ปีที่ 

2568 
ปีที่ 

2569 
ปีที่ 

2570 
ปีที่ 

2571 
ปีที่ 

2572 
1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลกัสูตรอย่างนอ้ยร้อยละ 80 มีส่วนรว่มในการ
ประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร      

2) มีรายละเอยีดของหลักสูตร ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลยักำหนดที่
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแหง่ชาติ       

3) มีรายละเอยีดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม  
(ถ้ามี) ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด อย่างน้อยกอ่นการเปิดสอน
ในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     

4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามรูปแบบที่
มหาวิทยาลัยกำหนด ภายใน 30 วัน หลงัสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิด
สอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามรูปแบบที่
มหาวิทยาลัยกำหนด ภายใน 60 วัน หลงัสิ้นสุดปีการศึกษา      

6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่
กำหนด                    ตามรูปแบบมหาวิทยาลัย อยา่งน้อยร้อยละ 25 
ของรายวิชาที่เปิดสอน 
ในแต่ละปีการศึกษา 

     

7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอนหรือ
การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการดำเนินงานที่รายงาน 
ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด ปีที่แล้ว   

     

8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำด้าน
การจัดการเรียนการสอน      

9) อาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/
หรือวิชาชีพ      

10) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี      

11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที ่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยมากกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

12)  ระดับความพึงพอใจของผู ้ใช้บัณฑิตที ่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ย
มากกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

รวมตัวบ่งชี้รายป ี 9 10 10 11 12 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก  

กฎ ระเบียบ และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ภาคผนวก ข 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
อาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 

1. ชื่อ-สกุล นางสาวธิดารัตน์ เหลืองรุ่งเรือง 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร   อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน  xxxxxxxxxxxxx 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์  
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่
ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2566 ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัขอนแก่น ไทย 
2 2555 วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 
ไทย 

3 2548 วศ.บ. วิศวกรรมโทรคมนาคม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนาร ี ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

      4.1) หนังสือ/ตำรา   
  - 
4.2) บทความวิชาการ   
 -   
4.3) บทความวิจัย 

Phatai, G. , Luangrungruang, T.  & Sakontawat, N. ( 2024) .  Evaluating the Efficacy of 
 Augmented Reality Technology for COVID-19 Education and Knowledge 
 Enhancement. UBRU International Journal, 4(2) (May-August), 99-109. 
Phatai, G. , & Luangrungruang, T.  ( 2024) .  Modeling Energy- Related CO2 Emissions with 

Backpropagation and Metaheuristics.In The 6th International Conference on Artificial 
Intelligence in Information and Communication ( ICAIIC)  ( pp.  429- 433)  ( 19- 22 
February) Osaka, Japan.  

Luangrungruang, T. , & Phatai, G.  ( 2023) .  An Intelligent Model for Solar Energy Household 
  Monthly Consumption Forecasting. In 2023 IEEE 12th Global Conference on  
  Consumer Electronics (GCCE) (pp. 658-662) (10-13 October) Nara, Japan. 
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Phatai, G., & Luangrungruang, T. (2023). A Comparative Study of Hybrid Neural Network with 
  Metaheuristics for Student Performance Classification.  In 2023 11th International 
  Conference on  Information and Education Technology (ICIET) (pp. 448-452) (18-
  20  March) Fujisawa, Japan. 

4.4) งานอ่ืน ๆ  
   - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 

 
2. ชื่อ-สกุล นางสาวปิยวรรณ โถปาสอน 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร   อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน xxxxxxxxxxxxx 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2555 วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัอุบลราชธาน ี ไทย 
2 2548 วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสกลนคร ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

      4.1) หนังสือ/ตำรา  
     - 
4.2) บทความวิชาการ     
 - 
4.3) บทความวิจัย 

นิภาพร ชนะมาร, สุพจน์ หล่อนสิ่ว, วีระศักดิ์ เจริญรัตน์, และปิยวรรณ โถปาสอน. (2567). การ
 พัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการกองทุนสหกรณ์ข้าวหมู่บ้านดอนขาว ตำบลช้างมิ่ง 
 อำเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร. วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และ เทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 4(1) (มกราคม – มิถุนายน), 44-55.     
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ขจรศักดิ์ วงค์จันทะ, สุธาสินี คุปตะบุตร, ปิยวรรณ โถปาสอน, อุบลศิลป์ โพธิ์พรม และแพรตะวัน จารุตัน. 
(2566).  การพัฒนาระบบตอบคำถามอัตโนมัติการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ. วารสารวิทยาศาสตร์ 
วิศวกรรมศาสตร์ และ เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – ธันวาคม), 28-39.        

4.4) งานอ่ืน ๆ  
  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 

 
3. ชื่อ-สกุล นางสาวสุธาสินี คุปตะบุตร 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร   อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน xxxxxxxxxxxxx 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2558 ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

ไทย 

2 2548 วท.ม. การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ ์ ไทย 

3 2542 วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์
ประยุกต ์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

      4.1) หนังสือ/ตำรา  
   - 
4.2) บทความวิชาการ     

      - 
4.3) บทความวิจัย 
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Songleknok, S., & Kuptabut, S. (2023). Combining Unsupervised and Supervised Learning to 
  Predict  Poverty Households in Sakon Nakhon, Thailand.  International Journal 
  of Advanced Computer  Science and Applications. 14(12) (December), 818-828 
ภราเดช สุจริต, สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์, ชัยนันท์ สมพงษ์, สุธาสินี คุปตะบุตร และนิภาพร ชนะมาร. (2566). 
  การพัฒนาระบบบริหารจัดการอุปกรณ์ประเภทคอนกรีตในแผนกคลังพัสดุของการไฟฟ้าส่วน
  ภูมิภาคจังหวัดสกลนคร. วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
  ราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม –  ธันวาคม), 1-15. 
ขจรศักดิ์ วงค์จันทะ, สุธาสินี คุปตะบุตร, ปิยวรรณ โถปาสอน, อุบลศิลป์ โพธิ์พรม และแพรตะวัน จารุตัน. 
  (2566).  การพัฒนาระบบตอบคำถามอัตโนมัติการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ. วารสาร 
  วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และ เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – 
  ธันวาคม), 28-39. 

4.4) งานอื่น ๆ  
  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 

 
4. ชื่อ-สกุล นางสาวแพรตะวัน จารุตัน 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร   อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน xxxxxxxxxxxx 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2553 วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัอุบลราชธาน ี ไทย 
2 2546 ค.บ. คอมพิวเตอร์ศึกษา สถาบันราชภฏัสกลนคร ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

      4.1) หนังสือ/ตำรา  
 - 
4.2) บทความวิชาการ     



169 
 

 

 - 

4.3) บทความวิจัย 
วิชชุดา ภาโสม และแพรตะวัน จารุตัน. (2567). กระบวนการผลิตถ่านอัดแท่งจากวัสดุเหลือทิ้งในสวน
 ยางพารา และการถ ่ายทอด ผ ่านเทคโนโลย ีอ ินโฟกราฟ ิก.  วารสารว ิทยาศาสตร์  
 วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. 4(1) (มกราคม – มิถุนายน), 28-43.     
สุธิดา อนุญาหงส์, ณปพน บาทชารี, วิชชุดา ภาโสม, และแพรตะวัน จารุตัน. (2566). การพัฒนาสื่อการ
  เรียนรู้แอนิเมชัน 3 มิติ ในหัวข้อเร่ือง การผลิตแผ่นฉนวนกันความร้อนจากเส้นใยกก 
  สามเหลี่ยม (ผือ). วารสาร วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
  เลย, 3(1) (มกราคม – มิถุนายน), 32 - 44. 
ขจรศักดิ์ วงค์จันทะ, สุธาสินี คุปตะบุตร, ปิยวรรณ โถปาสอน, อุบลศิลป์ โพธิ์พรม และแพรตะวัน จารุตัน. 
  (2566).  การพัฒนาระบบตอบคำถามอัตโนมัติการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ. วารสาร 
  วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – 
  ธันวาคม), 28-39. 

4.4) งานอื่น ๆ  
  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 

 
5. ชื่อ-สกุล นางสาวเกวลี ผาใต้ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร   อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน xxxxxxxxxxxxx 

2) ตำแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2565 ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัขอนแก่น ไทย 
2 2554 วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัขอนแก่น ไทย 
3 2551 วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร ์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์ ไทย 
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4) ผลงานทางวิชาการ  
      4.1) หนังสือ/ตำรา  

 - 
4.2) บทความวิชาการ     
 - 

4.3) บทความวิจัย 
Phatai, G. , Luangrungruang, T.  & Sakontawat, N. ( 2024) .  Evaluating the Efficacy of 
 Augmented Reality Technology for COVID-19 Education and Knowledge 
 Enhancement. UBRU International Journal, 4(2) (May-August), 99-109. 
Phatai, G. , & Luangrungruang, T.  ( 2024) .  Modeling Energy- Related CO2 Emissions with 

Backpropagation and Metaheuristics.In The 6th International Conference on Artificial 
Intelligence in Information and Communication ( ICAIIC)  ( pp.  429- 433)  ( 19- 22 
February) Osaka, Japan.  

Luangrungruang, T. , & Phatai, G.  ( 2023) .  An Intelligent Model for Solar Energy Household 
  Monthly Consumption Forecasting. In 2023 IEEE 12th Global Conference on  
  Consumer Electronics (GCCE) (pp. 658-662) (10-13 October) Nara, Japan. 
Phatai, G., & Luangrungruang, T. (2023). A Comparative Study of Hybrid Neural Network with 
  Metaheuristics for Student Performance Classification.  In 2023 11th International 
  Conference on  Information and Education Technology (ICIET) (pp. 448-452) (18-
  20  March) Fujisawa, Japan. 
 

4.4) งานอ่ืน ๆ  
  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  16 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 16 ชั่วโมง 
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ภาคผนวก ค 

ตารางเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดิม 
กับหลกัสูตรปรับปรุง   
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สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไขโครงสร้างหลักสูตร 

 
1.  หลักสูตรฉบับนี้ เริ่มใช้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาปี 2568 และใช้ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนครว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
2.  เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือปรับปรุงปรัชญา วัตถุประสงค์ โครงสร้างหลักสูตรและคำอธิบาย

รายวิชาให้เหมาะสม 
3.  สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไข 

3.1 ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตร 
 

ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตรระหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 

หัวข้อ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

1. ชื่อหลักสูตร 
    1.1 ภาษาไทย 
    
    1.2 ภาษาอังกฤษ 

 
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และดิจิทัล     
Bachelor of Science Program in 
Computer and Digital Technology 

 
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ     
Bachelor of Science Program in 
Information Technology 

2. ชื่อปริญญา 
    2.1 ภาษาไทย 
 
    2.2 ภาษาอังกฤษ 
 
    2.3 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) 
    2.4 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) 

 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
และดิจิทัล 
Bachelor of Science (Computer and 
Digital Technology)   
วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
B.Sc. (Computer and Digital 
Technology) 

 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
 

Bachelor of Science (Information 
Technology) 
วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
B.Sc. (Information Technology) 
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ตารางเปรียบเทียบปรัชญาของระหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568  

ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
หลักส ูตรมุ ่งผล ิตบัณฑิตที ่ม ีความรู ้ ท ักษะ 
ค ุณธรรม และสร ้างสรรค ์ผลงานทางด ้าน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล สามารถ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัลให้
เหมาะสมกับชุมชนและสังคม 

หลักสูตรมุ ่งผล ิตบัณฑิตที ่ม ีความร ู ้ ทักษะ 
คุณธรรม สร้างสรรค์ผลงานทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ และประย ุกต ์ ใช ้ เทคโนโลยี
สารสนเทศให้เหมาะสมกับชุมชนท้องถิ่น 

 

ตารางเปรียบเทียบวัตถุประสงค์ระหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง            
พ.ศ. 2563 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง             
พ.ศ. 2568 

1) เป็นคนดี มีจิตสาธารณะ มีความรู้ มี
คุณธรรม และทักษะวิชาชีพด้าน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล 

2) มีความสามารถ สร้างสรรค์และพัฒนา
ผลงานทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
และดิจิทัล 

3) มีความสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และดิจิทัลให้เหมาะสมกับ
ชุมชนและสังคม 

1) ผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถปรับใช้องค์
ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
แก้ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์ 

2) ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะที่ถูกต้องและ
ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศในการประกอบอาชีพทาง
คอมพิวเตอร์ 

3) ผลิตบัณฑิตที่สามารถปฏิบัติงานตามหลัก
คุณธรรม จริยธรรม และ กฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

4) ผลิตบัณฑิตที่สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
ในทุกสถานการณ์ได้อย่างเต็มใจ 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

หมวดวิชา หน่วยกิต หมวดวิชา 
ฝึกประสบการณ์ 

(หน่วยกิต) 
สหกิจศกึษา 
(หน่วยกิต) 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30  1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24  ไม่น้อยกว่า 24  

    1.1 รายวิชาบังคับ  12 1.1 รายวิชาบังคับ  9  9  

    1.2 รายวิชาเลือก 18 1.2 รายวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 15  ไม่น้อยกว่า 15  

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 95  2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 92 ไม่น้อยกว่า 92 

    2.1 กลุ่มวิชาแกน  9 - - - 

    2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
      - กลุ่มประเด็นด้าน
องค์การและระบบ
สารสนเทศ 
      - กลุ่มเทคโนโลยีเพื่อ
งานประยุกต ์
      - กลุ่มเทคโนโลยีและ
วิธีการทางซอฟต์แวร ์
      - กลุ่มโครงสร้างพื้นฐาน
ระบบ 
      - กลุ่มฮารด์แวร์และ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์

70 
9 
 
 

28 
 

18 
 
9 
 
6 

  2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 73 73 

    2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก 12  2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 12 ไม่น้อยกว่า 12 

   2.3 กลุ่มวิชาโครงงาน 3  - 

    2.4 กลุ่มวิชาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

4 2.4 กลุ่มวิชาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจ
ศึกษา 

4  7 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 

รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 131 รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 122 ไม่น้อยกว่า 122 
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การเปลี่ยนแปลงของรายวิชาในหลักสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 

หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2566 
หมวดวชิาศึกษาทั่วไป  พ.ศ. 2562 หมวดวชิาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2566 

 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 
หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 

(ปรับปรุง 2563) 
หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

(ปรับปรุง 2568) 
หมายเหตุ 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ   

2.1 กลุ่มวิชาแกน 2.1 กลุ่มวิชาบังคับ  

14121402 คณิตศาสตร์สำหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ดิจิทัล    

3(3-0-6)    ปิดรายวิชา 

14123407 สถิติและการวิจยัสำหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ดิจิทัล 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

   14121403 คณิตศาสตร์และสถติิสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(2-2-5) วิชาใหม่ 

14121306 หลักการเขียนโปรแกรม  3(2-2-5) 14121608 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง 3(2-2-5) ปรับช่ือและคำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มวชิาบังคับ     

กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ     
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หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
(ปรับปรุง 2563) 

หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(ปรับปรุง 2568) 

หมายเหตุ 

14124208 การบริหารโครงการด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ดิจิทัล 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14122219 การจัดการเทคโนโลยคีอมพิวเตอรแ์ละดิจิทลั 3(2-2-5) 14123629 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กร
ดิจิทัล 

3(2-2-5) ปรับชื่อและปรบัคำอธิบาย
รายวิชา 

43521103 หลักการบญัช ี 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์  

14122607 การปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 14122614 การปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14122606 การออกแบบสื่อดิจิทลัเบื้องต้น 3(2-2-5) 14122612 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) ปรับช่ือและคำอธิบายรายวิชา 

14123613 การผลิตสื่อแอนิเมชัน  3(2-2-5) ย้ายไปกลุ่มเอกเลือก ปรับชื่อและปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123610 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 3(2-2-5) 14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14121607 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล  3(2-2-5) 14121610 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล  3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123607 สัมมนาด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล 1(1-0-2) 14123907 สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123609 โครงงานคอมพิวเตอร์ 1 1(1-0-2) 
ย้ายไปกลุ่มโครงงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

14124604 โครงงานคอมพิวเตอร์ 2 2(1-2-3) 

14122608 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   3(2-2-5) 14122613 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123606 การประยุกต์ใช้ระบบภูมิศาสตร์เบือ้งต้น 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 
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หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
(ปรับปรุง 2563) 

หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(ปรับปรุง 2568) 

หมายเหตุ 

14123605 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์และดิจิทลั
สำหรับชุมชน  

3(2-2-5) 14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
สำหรับชุมชน  

3(2-2-5) ปรับชื่อและปรบัคำอธิบาย
รายวิชา 

กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  

14122701 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล 3(2-2-5) 14122704 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14122702 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย 3(2-2-5) 14122615 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123225 มาตรฐานสากลด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดจิิทัล 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  

14121305 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 14121609 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) ปรับช่ือและคำอธิบายรายวิชา 

14122316 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 14122621 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123333 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่ 3(2-2-5) 14123625 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที ่

3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14122314  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 14122620 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14122315 เทคโนโลยีเว็บและการให้บริการ  3(2-2-5) 14123624 เว็บบริการ 3(2-2-5) ปรับช่ือและคำอธิบายรายวิชา 

14122313 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 14123641 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) ปรับช่ือและคำอธิบายรายวิชา 

กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

14121702 ระบบปฏิบตัิการและเทคโนโลยีแพลตฟอร์ม  3(2-2-5) 14121704 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น 3(2-2-5) ปรับช่ือและคำอธิบายรายวิชา 

14121701 ระบบการบำรุงรักษาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ดิจิทัล   

3(2-2-5) 14121705 การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) ปรับชื่อและปรบัคำอธิบาย
รายวิชา 
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หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
(ปรับปรุง 2563) 

หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(ปรับปรุง 2568) 

หมายเหตุ 

   14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ  3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14123626 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5) ย้ายจากกลุม่เอกเลือก 
ปรับชื่อจากวิชา 14123213 
คลังข้อมูลและเหมืองข้อมูล  
3(2-2-5)  

   14121211 กฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) ย้ายจากกลุม่เอกเลือก 
ปรับชื่อจากวิชา 14123114
จริยธรรมและกฎหมายสำหรบันัก
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทลั 

   14122223 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น  วิชาใหม่ 

2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก 2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก 

14123114 จริยธรรมและกฎหมายสำหรบันักเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และดจิิทัล 

3(3-0-6) ย้ายไปกลุ่มเอกบังคับและปรับชื่อเป็นวิชากฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

14123211 ฐานข้อมูลขั้นสูง 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123213 คลังข้อมูลและเหมืองข้อมูล  3(2-2-5) ย้ายไปกลุ่มเอกบังคับและปรับชื่อเป็นวิชาเหมืองข้อมูล 

14123226 ข้อมูลขนาดใหญ ่ 3(2-2-5) 14123632 ข้อมูลขนาดใหญ ่ 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123612 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 14123634 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123611 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ขัน้สูง  3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 
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หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
(ปรับปรุง 2563) 

หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(ปรับปรุง 2568) 

หมายเหตุ 

14124403 ปัญญาประดิษฐ ์ 3(2-2-5) 14123633 ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้งาน 3(2-2-5) ปรับชื่อและปรบัคำอธิบาย
รายวิชา 

14123334 การเขียนโปรแกรมบนเว็บขั้นสูง 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123337 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123336 การออกแบบเว็บ   3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14124315 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่
ขั้นสูง   

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14124702 ระบบเครือข่ายขั้นสูง 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123718 ระบบคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์และการบริการ  3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123720 ระบบคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์และการบริการขั้นสูง 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14124703 การออกแบบระบบเครือข่ายการสือ่สารและความ
ปลอดภัยสำหรับองค์กร  

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123717 ระบบปฏิบตัิการเครือข่าย   3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123614 การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ  3(2-2-5) 14123640 การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ  3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14123615 การพัฒนาเกม 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123618 การพัฒนาเกมขั้นสูง 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14124605 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจรงิผสม 3(2-2-5) 14123639 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจรงิผสม 3(2-2-5) ปรับคำอธิบายรายวิชา 

14121105 ภาษามือไทยเบื้องต้น 3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 
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หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
(ปรับปรุง 2563) 

หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(ปรับปรุง 2568) 

หมายเหตุ 

14123224 เทคโนโลยีสิ่งอำนวยความสะดวกทางการศึกษาสำหรับ
ผู้พิการ 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14123617 หลักการออกแบบกราฟิกและการใช้งานโปรแกรม
กราฟิก 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14124606 การพัฒนาสื่อมลัติมเีดียทางการศกึษาสำหรับผู้
บกพร่องทางการได้ยิน 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

14124607 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทลั
สำหรับผู้บกพร่องทางการได้ยิน 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

   14122618 การวิเคราะห์ข้อมลู  3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14123630 การแสดงข้อมลูด้วยแผนภาพ  3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14123635 ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14123636 แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกจิ 3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14122617 การพัฒนาสื่อดิจิทลั 3(2-2-5) ย้ายจากกลุม่เอกบังคับ ปรับชื่อ
และปรับคำอธิบายรายวิชา 

   14122619 เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม  3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14123637 การพัฒนาเกม 3 มิติ  3(2-2-5) วิชาใหม่ 

   14123638 การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิต ิ 3(2-2-5) วิชาใหม่ 
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หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล) 
(ปรับปรุง 2563) 

หลักสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
(ปรับปรุง 2568) 

หมายเหตุ 

   2.4 กลุ่มวิชาโครงงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   14123909 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 1(1-0-2) ปรับชื่อ 

   14124908 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 2(1-2-3) ปรับชื่อ 

2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  2.5 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศกึษา 

14123803 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร ์ 1(90) 14124609 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1(90) ปรับชื่อ 

14124804 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร ์ 3(450) 14124610 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(270) ปรับชื่อ 

14123806 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(90) 14124611 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(90) ปรับชื่อ 

14124805 สหกิจศึกษา 6(640) 14124612 สหกิจศึกษา 6(540) ปรับชื่อ 



 

 

 
 

  
 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของมหาวิทยาลัยและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

 

 

 

 

 



 

 

1) ด้านความรู้ 
 1.1 นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพเพ่ือปรับใช้ในการพัฒนางานได้      
 (มหาวิทยาลัย) 
 
2) ด้านทักษะ 
 2.1 นักศึกษามีทักษะการเรียนรู้และทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ
และสามารถปรับใช้กับการดำรงชีวิตได้ (มหาวิทยาลัย) 
 2.2 นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบและมีเหตุมีผล (คณะ) 
 2.3 นักศึกษามีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (คณะ) 
 
3) ด้านจริยธรรม 
 3.1 นักศึกษามีคุณธรรม และจริยธรรม (มหาวิทยาลัย) 
 3.2 นักศึกษามีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ (มหาวิทยาลัย) 
 
4) ด้านลักษณะบุคคล 
 4.1 นักศึกษามีจิตสาธารณะ และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม (มหาวิทยาลัย) 
 4.2 นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและเอ้ืออาทรต่อผู้อ่ืน (มหาวิทยาลัย) 
 4.3 นักศึกษามีการทำงานเป็นทีม และสามารถแสดงออกถึงภาวะผู้นำ (มหาวิทยาลัย) 
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ตารางแสดงความสอดคล้องระหว่างรายวิชาในหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 ความรับผิดชอบหลัก                   ความรับผิดชอบรอง 

กลุ่มวชิา รหัส และรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  
ของมหาวิทยาลัยและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

1. ความรู ้ 2. ทักษะ 3.จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล รวม 
1.1 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 9 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ           
14121403 คณิตศาสตร์และสถติิสำหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
         1 

14121704 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มเบื้องต้น          3 
14121705 การบำรุงรักษาทางคอมพิวเตอร ์          3 
14121610 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล           1 
14121211 กฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ          1 
14122612 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิก          1 
14122704 ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล          2 
14122615 การจัดการความมั่นคงและปลอดภัย          2 
14122223 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น          1 
14121608 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง          1 
14121609 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ          1 
14122620 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม          1 
14122613 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ           2 
14123349 การทดสอบซอฟต์แวร ์          1 
14122614 การปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร ์          2 
14122621 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ          2 
14123624 เว็บบริการ            1 
14123641 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง          2 
14123625 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตส์ำหรับอุปกรณ์

เคลื่อนที ่
         1 

14123626 เหมืองข้อมูล           2 

14123627 ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อการคำนวณ          1 

14123628 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์          1 

14123629 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการองค์กรดิจิทัล          1 
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กลุ่มวชิา รหัส และรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  
ของมหาวิทยาลัยและคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

1. ความรู ้ 2. ทักษะ 3.จริยธรรม 4. ลักษณะบุคคล รวม 
1.1 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 9 

14123907 สัมมนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ          2 

14124608 การบูรณาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ
ชุมชน  

         4 

กลุ่มวชิาเอกเลือก           
14122617 การพัฒนาสื่อดิจิทลั          2 
14122619 เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม           1 
14123637 การพัฒนาเกม 3 มิติ           1 
14123638 การพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิต ิ          2 
14123639 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจรงิผสม          1 
14123640 การสร้างเทคนิคพิเศษทางภาพ           2 
14122618 การวิเคราะห์ข้อมลู          2 
14123630 การแสดงข้อมลูด้วยแผนภาพ          1 
14123632 ข้อมูลขนาดใหญ ่          2 
14123633 ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้งาน          2 
14123634 ธุรกิจอัจฉริยะ          1 
14123635 ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ          1 
14123636 แพลตฟอร์มส่งเสริมธุรกจิ          1 
กลุ่มวชิาโครงงาน           
14123909 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1          2 
14124908 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2          2 
กลุ่มการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา           
14124609 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
         7 

14124610 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

         9 

14124611 การเตรียมสหกิจศึกษา           7 
14124612 สหกิจศึกษา          9 
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ภาคผนวก จ 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสตูร  
และวพิากษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก ฉ  

การตกลงร่วมมือ หรือร่วมผลิตอย่างเป็นทางการ 
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